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CARTTAO DE 80 COLUNAS DDX 30 - DDX 80T > 

A placa DDX 80 possibilita o uso do vídeo em 80 colunas. 
A placa DDX 80T possuí todas as características do DDX 80, 

mais uma interface serial RS232C Assíncrona. 

< KIT PARA DRIVE DDX 

Este Kit é composto de um Gabinete Metálico com Fonte de 
Alimentação, uma interface DDX com cabo de ligação 
para dois "drives", um Manual, um Sistema Operacional 
(DOS) e uma Embalagem contra-choques. 

Ftraretorrno o M|X 

3ió9«.®;n le VRAM e oy 
Junas emfcuWa 

EXPANSOR Di SLOTS DDX 
Este aparelho expande cada "SLOT 

do micro MSX em 4 ''SLOTS" 
independentes, possibilitando ao 

usuário utilizar até 8 "SLOTS" 
simultaneamente, ao invés de 

2 originalmente. 

MEGA RAM DISK 256 
Esta placa é uma expansão de 

memória de 256 Kbytes, com o Sistema 
Operacional DDX DOS residente. 

Portanto, ela funciona como se 
um drive normal para o computador. 

Digital Design Eletrônica Ltda. 
Tels.: (011) 570-1113 - 570-7471 - 575-2853 - São Paulo - SP 
C.G.C.M.F. 56.472.533/0001 -20 - INDÚSTRIA BRASILEIRA 



A DIGITAL DESIGN é uma empresa de capital genuinamente nacional 
voltada a industrialização e comercialização de periféricos para a linha MSX. 

Atuando no mercado há mais de três anos, o que prova a seriedade 
com que a empresa encara o mercado de MSX, a DIGITAL DESIGN desenvolveu, 

e vem desenvolvendo, vários periféricos para o micro_computcdor pessoal 
mais vendido do Brasil. 

Entre os periféricos desenvolvidos estão: o KIT DE DRIVE DDX, o CARTÃO 80 
COUJNAS DDX, a MEGA RAM D1SK 256 e o KIT DDX 2.0, uma placa que 

transforma o MSX 1.0 e 1.1 em MSX 2.0 com 512 cores, relógio, 128 Kbytes 
de VRAM e 80 colunas embutido. 

Está sendo lançada uma INTERFACE DE COMUNICAÇÃO 
e, o EXPANSOR DE SLOTS DDX. 

-232C 

DDX: 
ORIGINAL: 

TECNOLOGIA DE PONTA DEDICADA A SEU MSX: 

IRRESISTÍVEL ATÉ PARA SER COPIADO...EXPERIMENTE! 

AFINAL TRATA-SE DE UM PRODUTO COM ESTA MARCA DE QUALIDADE: 

Vif/llilLj Digital Design Eletrônica Ltda. 
''z&p design y 

REVENDEDORES DDX 

SÃO PAULO-SP: Ascott Te!.:' 549-9262 - Benny Micros Tel.: 570-1555 
Brindata Teí: 364-1888 - Bruno Blois fel.: 223- 701 t - CCfôO do 

MSX Tel.: 533-2351 ■ Cinõtica Tel.: 36-6961 - Datarecord Tel.: 
457-9932 - Dato Brind'$ Tel: 287-9909 - Datatec Tel.: 571-7033 - 
ÊCTrorr Tel,: 290-7266 - Fílcrll Tel.: 220-3333 - FaratYs Informática 
Tel ■ 36-Ó707 - Game of Time Tel.: 581-2739 - Nasa ie! : 914-2266 

MCC Informática Tel.: 262-1876 - MSX Soft Sampa feL: 
579-8050 - MSX Informática Tel.: 872-0730 - Misc Tel.: 34-8ç9í - 
Redi-Universoft Tel.: 825-5240 
STO ANDRÉ-SP: Shop Áudio e VTdeoTel.: 444-6055 
TAUBATÉ-SP: J. R. Som Tel.: (0122]33-1855 
SÃO JOSÉ DOS CAMPOS-SP- Igres Informática Tel.: (0123)22-905/ 
ARAÇATUBA-SP: Computec Tel.: (0180)23-3647 
SANTOS-SP: Drawline TeL: (0132)34-9813 
JUNDiAÍ-SP. ITI Informática Tel.: (011)436-3322 - RIO DE JANEIRG- 
RJ: MSX SOFT Informática Tel.: (021)284-6791 - CU RI í IBA-PR: MSX 
SOFT Sul Informática Tel.: (041)233-0046 - BELO HORIZONTE-MG: 
l^ma Tel,: (031)212-6855 - Argus Tel.: (031)227-5688 - Raja 
Informática Tel.: (031)344-4377 __ 

BRASÍLIA-DF: BCS Brasília Tel.: (061)274-75/1 - CRP Informática 
Tel.: (061)248-1165 -Ditz Informática Tel,; (061)243-4040 
SALVADQR-BA: Micro & Periféricos feL: (071)359-5599 
RECIFE-PE: Õuiminal Tel .5(081)222-1224 
FORTALEZA-CE: Top Data informática Tel.: (085)239-1618 - Sun 
Foto Tel.: (085)244-2308 ^ ^ 
PORTO ALEGRE-R$: Fonte Computadores feL: (0512)25-2286- 
Digimer Tel.: (0512)26-4395 
PELOTAS-RS; S. J. Informática Tel.: (0532)25-9906 
ELO Ri Q N Ô P O L1S-SC: Prática Tel.: (0482)22-0819- Megabyte 
Informática Tel.: [0482)23-5010 
TUBARÃO-SC: Dlsplay Com, 0 Repres, fel.: (048ó]z2-1022 
MACEIÕ-AL: DatasoftTeL: (082)223-4984 
CAMPINA GRANDE-PB: Magno Computadores Tel.: 
(083)321-6472 
BELÉM-PA: Compubel Tel,: (091)223-6319 
VITÓRIA-ES: MSX Scorpíons Tel.: (027)239-2337 
VOLTA REDONDA-RJ; Ótica Sider Tel.: (0243)42-1833 
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SOFTWARE E HARDWARE 

para 

Conheça a sofisticação e magia do Sistema Grafico Aquarela, 
Recursos completos para edição detetas gráficas. 
Figuras prontas para você usar e itustrar suas telas. 
Caracteres em Out-Line, bold. sombra no tamanho 8x8 ou 16x16 

Nemesis: Top-Cad - MSX Computer Aideci Design, ou Desenho Au¬ 
xiliado por Computador Mais uma novidade em software profissio¬ 
nal que a Nemesi s desenvolveu especial mente para o seu MSXf 

JOGOS 
NOVIDADES: Temos os últimos lançamentos. 

PACOTES: Na compra de 50, 100 e 200 jogos, uma super oferta. 
Consulte-nos ou peça catálogo grátis. 

PERIFÉRICOS: Linha completa de periféricos para MSX e PC 

PROMOÇÃO: Na compra de um drive, você ganha um brinde espe¬ 
cial, Preços abaixo do mercado. 

Transforme seu MSX 1 em MSX 2,0 pelo melhor preço (damos 
garantia). 

SUPRIMENTOS: Capas - Porta Disquetes - Disquetes - Livros espe¬ 
cíficos para MSX (Preços promocionais com 15% de desconto) - Fi¬ 
tas para Impressoras. 

SOFTWARE: Educativos - Aplicativos ■ Utilitários - Desenvolvemos 
também sistemas específicos para empresas. 

KIT PARA DRIVE DDX: Composto de gabinete, metálico com fonte 
de alimentação, interface DDX com cabo de ligação para dois dri¬ 
ves, sistema operacional (DOS) e manual- 

MEGARAM DISK 256: Placa de expansão de memória de 2o6 
Kbytes, com o sistema operacional DDX DOS residente. 

Av. Ja baquara. 159 8.;S a I a 8 (Ao L a dedo M etrô Sa u d e) - C ep 0404 6 - Sá o 
Paulo - SP - Fone: (011) 581-2739 

lemos Impressora Elgin Lady 80.. 

A Pequena Notável. 

eva. 
EDITOR DE VINHETAS ANIMADAS 



Micro 

DIRETO!f TÉCNICO. 
Renato Degiovani 

REDAÇÃO: 
Myriam Lussoc, 
Moraes, Ctoud/o 
iWac/KJdb 

4OTF: 
H/e///ngtfon Silvares (diagramaçõo), 
Fábio do Silva [arfe-final) 

ASSESSORIA TÉCNICA: 
Flàvio Azevedo José Eduardo Neves 
e Sylvio Messias Morais 

COLABORADORES: 
MaryLou Rebelo, JoooKnshJr., Ciãu- 
aio Victor Nasajon, JcsèRatáelSom- 
merfeld, Elias de OtiveiraeAíberfoC. 
Meyer Filho, 

ADMINISTRAÇÃO: 
Vanier de Oliveira eSiiva 

DIRETORIA COMERCIAL 
Ademar Bsion Zochio 

PUBLICIDADE: 

São Paulo: 
José Carlos Roberto 
Teis: (OH) 887-7758 e 367-3389 

Rio de Janeiro: 
Antônio Carlos Búyma Barzani 
TeÍ:(02i)2ó2'ô3Õó 

CIRCULAÇÃO E ASSINATURAS: 
Ademar Belon Zochio 

Representante Nordeste: 
Márcio Augusto Viono 
/?. Paraíso, 172 
CEP 40.040-Salvador-BA 

COMPOSIÇÃO; 
Alfa Lógica 

FOTOLITOS: 
GGM e Beni 

IMPRESSÃO: 
Gráfica Editora LordS-A. 

DISTRIBUIÇÃO: 
Fernando Chinagfio Distribuidora 
Lida 
lei: (021)208-9112 

ASSINATURAS: 
NopaisNCzS 960,00 

Os artigos assinadas são de 
responsabilidade única e exclusiva 
dos autores. Todos os direitos de re¬ 
produção do conteúdo da revista es¬ 
tão reservados e qualquer reprodu¬ 
ção, CCrr: finalidade comercial ou 
naos sc poderá ser fei!a mediante au- 
íorizaçãc prévia, Transcrições par¬ 
dais as frechas cora comentário ov 
referências podem: ser feitas, desde 
que sejam mencionados cs aedos bi¬ 
bliográficos de MICRO SISTEMAS. A re¬ 
vista não aceita materialpublidiário 
que possa ser confundida com maté¬ 
ria redacionaí. 

MICRO SISTEMAS ê uma publicação 
rnensa! da A Ti - A nàisse, Teieproces¬ 
samento e informática Lida. 

Endereços: 
Av. Pres. Wilson, 165gr 1210-Centro 
- Rio de Janeiro/RJ - CEP20.030 - Tei- 
{021)202-0306 
R. Oliveira Dias, 153 Jardim Paulista 
- São Pouio/SP- CEP 01.433 - Teís: (OH) 
887-7758 e 837-3389 

JORNALISTA RESPONSÁ VEL 
L uiz F. 0. Franceschini - R.P 15877 

ANO IX N ° 92 CAPA: CLÁUDIO COSTA 

Começamos mais um ano com promessas de lançamentos e 
novidades no seu transcorrer, São movimentos de bastidores, na 
área de hardware, cuja interpretação pode ievar a conclusões um 
tanto apressadas e descabidas, De quaiquer forma, espera-se 
para este ano pelo menos um lançamento de impacto, 

Enquanto isso, os problemas com vírus de computador se 
acentuam e impulsionam a próspera indústria da consultoria e 
dos tratamentos profiláticos, Seria muito mais simples evitar o 
software pirata. 

É neste estado de coisas que a revista MICRO SISTEMAS abre 
espaço para auxiliar os usuários no tratamento dos problemas 
virõticos. Convocamos todos, usuários, profissionais da área e 
empresas, a fim de abordar e debater este,tema com assiduidade 
na revista, 

O espaço está aberto,,. 

Renato Degiovani 

•_"n 8» -J 

L» W 

BYTES. 
AGENDA. 
LIVROS. 
CARTAS ......... 

ri b ri B 

CAÇA AO VÍRUS NO PC. 
NOVAS EXTENSÕES PARA O CLIPPER. 
O QUE É A LINGUAGEM AUTOLISP. 
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Software para 
preenchimento de 
formulários 

A M A XX E RE DE INFORMÁTICA lançou na úl¬ 
tima Feira de Informática o programa MAXXI- 
FGRMA, um utilitário que permite o preenchi¬ 
mento, em folhas soltas ou contínuas, de for¬ 
mulários pré-impressos lais como, faturas, 
darfs, imposto de renda, guia da CACEX, che¬ 
ques, ele. O produto surgiu para eh minar a ne¬ 
cessidade de se escrever um programa espe¬ 
cifico para preenchimento de cada formulário 
existente. 

Com o MAXXEFORMA, o usuário imprime 
linhas e colunas numeradas sobre o formulá¬ 
rio, que servem de referência para indicar a po¬ 
sição de cada campo a ser preenchido, O pro¬ 
grama cria então uma planilha na tela, apresen¬ 
tando os campos para preenchimento nas po 
siçóes indicadas pelo usuário, sincronizando 
o vídeo com a impressora. 

Outras características do produto sao a fa¬ 
cilidade de uso. com interface de menus e ja¬ 
nelas; a possibilidade de importação dos da¬ 
dos gerados por outros tal como o dBase Hl: 
a impressão dos campos em negrito, itálico ou 
outros caracteres especiais dependentes da 
impressora utilizada. 

Estojo para disquetes 
A SGS lançou o mais moderno estojo pa¬ 

ro 10 disquetes do mercado: O Floppy Boxr em 
material plástico nobre e cores modernas. 

A SGS atende pelo telefone 262-6345, 

Guerra aos vírus 
O Grupo Imares comprou a briga contra 

o vírus de computador. Já treinou seus técni¬ 
cos para melhor enfrentar a fera e agora está 
comercializando um software que funciona co¬ 
rno uma poderosa vacina antivírus. Trata-se do 
Detector, que foi desenvolvido pela Unidades 
e está preparado para "achar" seis variedades 

de vírus eletrônicos: Pingue-Pongue, Alameda, 
°aquistani-Brain, Screen, dBase e Sexta-Feira 
13. 

A grande vantagem desse software é que 
ele tem um mecanismo dinâmico, podendo ser 
utilizado à medida que forem aparecendo ou¬ 
tros tipos de vírus, facilitando assim o comba¬ 
te àqueles ainda desconhecidos peles usuá¬ 
rios. tsse programa realiza a monitoração do 
equipamento para captar as ações nào progra¬ 
madas, avisando o usuário das irregularidades 
que devem ser solucionadas. Caso seja um ví¬ 
rus desconhecido será preparado um antído¬ 
to e atualizado o programa. 

A Lenda da Gávea 
A PRO KIT SOFTWARE, empresa produto¬ 

ra do adventure A LENDA DA GAVEA de Luiz F. 
Moraes, assinou acordo com a empresa Disco- 
very Informática para a comercialização deste 
software. O acordo inclui, além da assistência 
técnica aos usuários, o licenciamento do sis¬ 
tema de controle de adventures, no qual este 
jogo para MSX foi escrito. 

Segundo Sylvio Messias Morais, gerente 
de produção da PRO KIT SOFTWARE, esta ini¬ 
ciativa vem de encontro à nova política da em¬ 
presa de ampliar a sua estrutura de produção 
e comercialização de programas originais fir¬ 
mando acordos do gênero com soft-houses 
conhecidas. 

a 
O 



Novos 

espectrofotômetros 

„ S 1000 G' a emPresa france- 
sa ^hCOMAN continua a série de espectrofô- 
metros UV - Visível S 1000. Dg fácil utilização, 
esses espectrofotômetros gozam da experíên- 

SECOMAN Kn0W'h0W tÊcnoiógico de firma 

O novo S 1000 G, aparelho UV-Visível com 
varredura espectral da série 200 á serie 1000 
nm. herda todos os aperfeiçoamentos da sé- 
rre,s í00°- ótíca excelente qualidade com 
sistema hologrãfico: softwares ráprdos e com¬ 
pletos (absorção, concentração, espectro ab¬ 
sorção continua; mui ti comprimento de onda- 
multicomponente); estocagem de 35 protoco- 
os de analise; varredura espectrai rápidaj ex¬ 

celente confiabilidade. 

A nova versão gráfica comporta aperfei¬ 
çoamentos eietronicos importantes: uma inter¬ 
face instrumento usuário excepcionalmente 
convivsal através de uma tela gráfica 12" e um 
teclado removível; uma grande rapidez de pro¬ 
cessamento do sinal e uma estabilidade de me- 
i/inanA permite, sob comando, visualizar o 
lflüOOO de absorçao. 

0 S 1000 G visualiza sobre sua tela o re- 
suftado das medidas em tempo quase real e 
Poss Ll! dessa forma, seguir a evolução dos 

400 
stemas 
missão 
em 

fenomenos à medida que eles evoluem. Osoft- 
doS 1000 G utiliza o princípio das J'jane- 

as e permite visualizar as informações grãfi- 
^!spondo ao mesmo tempo., em incrusta- 

ç^c. cas instruções necessárias à sua gestão. 
Os resultados podem ser conservados por 

Ir^tT0'3 nüma impressora gráfica, mesa 
grafica 4 cores ou um computador por inter¬ 
médio de uma tomada RS 232. Dispõe de uma 
infinidade oe recursos e pode receber nume¬ 
rosos acessórios. E destinado a laboratórios de 
pesquisa química e bioquímica, laboratórios de 
controle do mero-ambiente, indústria agro- 
alimentar, industria farmacêutica, etc. 

llll 

SCO-XENIX é favorito 
. 0 SCO-Xenix, sistema operacional multiu- 

oüdno mais utilizado no parque mundial oe 
. Cs, g o favorito no mercado brasileiro. Foi o 
que revelou a pesquisa realizada pela 31 Infor¬ 
mática durante o Unix 89. em São Paulo entre 

viUo1dl"n rf solLlções UNIX. A Cl Unimax. di- 
visao da Cl Compucenter Informática oue de- 
tem com exclusividade a distribuição do SCO- 
LL"Í n°YPalS' deíecíou bus 37% dos usuários 
usam o Xenix como sistema puro. e preteriae 
continuar com esta solução: e 63% combinam 
o Xenix com outros sistemas existentes no 
pais. alguns deles incorporados necessaris- 

<C0™ 4 0 “*> 0“ "*** 

Informafel lança 
sistema em SQL 

. ^ Informatel está iniciando a comerciafi- 
zaçao dc primeiro pacote de apficativos para 

em parCGTÍa 
?0m íJ IBrd do Brasil. Com esse sistema, a fn- 
formatei passa a oferecer seus produtos e ser¬ 
viços para o mercado em geral. 

? programa, desenvolvido em 5QUDS 
(òtructured Query Language) dentro da moder¬ 
na arquitetura SAA (System Architecture Appli¬ 
cation j, pode radar em equipamentos com sis- 
temas operacionais diferentes. Trata-se de so- 

! oxrve1, faCl1 e segura, especialmente oa- 
ra emPresas que estão migrando de minis e su- 
permims para mainframes. independente de 
aeu porre e cultura, ou ainda para usuários que 
pretendem adotar SQL/DS. 

A possibilidade de eliminar os picos do 
trabalho dc departamento pessoal e de evoluir 
segundo as necessidades de cada usuário são 
algum asadas vantagens do sistema. Entre suas 
caraotensticas destacam-se; pré-cálculo, que 
viabiliza o pagamento on-line de algunsfuncio- 
narios e evita novos processamentos de tons 
a fel ta: recalculo on- ine de pagamentos inde¬ 
vidos e emissão de novo "holentfT em tempo 
+reaí: duitação on-Jme e emissão de recibo em 
:.o rnp o re a : p rag ra m a çã o. c o nt ro i e e e m i ss g o 
on-line oe avisos/recibos de férias. 

Nos djas de hoje, o computador deixou 
dc set uma fantasia do futuro para se tornar 
a solução do presente. 

E o S1M 400 é o melhor exemplo disso. 
Sua simplicidade c eficiência vão fazer vo¬ 
cê esquecer que existem outros meios dc 
envio de mensagens, 

ECONOMIA DE TEMPO 
O STM 400 envia e recebe centena*; dc 

mensagens num piscar de ol hos, agilizando 
as operações e economizando horas dc tra¬ 
balho para sua empresa, 

E como tempo c dinheiro, logo no primei¬ 
ro dia você já estará lucrando. 

FÁCIL UTILIZAÇÃO 
Para utilizar as vantagens do STM 400, 

basta possuir um microcomputador dc 
qualquer tipo ou uma máquina de telex. Daí 

só se inscrever na Bmbratel c receber a 
senha, 

A comunicação ê feita com um computa¬ 
dor central, que distribuías mensagens aos 
destinatários. 

RESULTADOS PRÁTICOS 

dia dé trabalho, 2 0 replll ■ i 1 : ' ' 
sentantes telefonando ao 
mesmo tempo para uma 
empresa, tentando infor- amen^gem eletrônica via emsratel 
mar os pedidos de com¬ 
pra tirados naciicle dia % Ministério das Comunicações 

E alguém, do outro la- |®j||EIVIB 
do, tentando anotar todas Empresados 

estas informações. 
Além dc ser uma operação demorada e 

desagradável para ambas as partes, cm al¬ 
guns casos a mensagem verbal poderia ser 
mai compreendida. 

Embora o teiex seja muito utilizado nes¬ 
te tipo dc operação, ele só atende a um de ca¬ 
da vez e recebe a mensagem linha por linha, 

Com o STM 400, todos os pedidos podem 
ser enviados ao mesmo tempo e recebidos 
instantaneamente sem riscos de má com¬ 
preensão da mensagem, 

VÁRIAS EMPRESAS JÁ ESTÃO LUCRANDO 
Empresas do comercio atacadista através 

do correio eletrônico do STM 400, recebem 
dezenas de informações de seus distribui¬ 
dores em diversas cidades, diariamente. 

Antes o controle de mercadorias era fei¬ 
to por serviço de malote, levando muito 
tempo para chegar ao seu destino. 

Construtoras com canteiros de obras es¬ 
palhados em diversos pontos do país utili¬ 
zam o STM 400 para emitir pedidos de ma¬ 
terial e otimizar a alocação da mão-de-obra. 
. üm* infinidade de ou- 

. . ■ tf as empresas estão ga- Wj, I â f || | nhando tempo e dinhei- 

Faça como elas. Colo- 
J[ca via emBratel que sua empresa na frente 

do seu tempo e mais ã 
Domunicações frente outras empresas. 
^ATEL Consulte a Embratel. 

tema telebrás Logo’ logo sua cmPre- 
sa vai parecer outra. 

Empresado SISTEMA TELEBRÁS 



Pesquisa aponta 
Microtec como marca 
preferida 

Os usuários de microcomputadores têm, 
em sua maioria, entre 18 e 23 anos. curso su¬ 
perior completo e preferem a marca Microtec. 
Estas são algumas das conclusões da Pesqui¬ 
sa Informática S9r realizada durante a IX Feira 
Internacional de Informática, em setembro, pe¬ 
la B&L Consultoria em Pesquisa, de São Paulo. 

O trabalho, que apontou ainda crítica aos 
fabricantes, rejeição de marcas e fatores deci¬ 
sivos na hora da compra, constatou que a Mi¬ 
crotek com 27,7%, é seguida na preferência de 
uso peia Itautec (15%) e Scopus (9,7%). A Mi- 
crotec se destacou também como a marca 
mais usada atualmente, com índice de 34%. 

O fator que mais pesa na hora da com pra 
é a qualidade do equipamento (80%), seguido 
pela assistência técnica (56%) e o custo (42%). 
A Microtec é citada como a primeira preferên¬ 
cia na compra de computadores do tipo XT/AT 
e 386. 

A principal crítica aos fabricantes esta lo¬ 
calizada no fator custo, citado por 24,8% dos 
entrevistados, seguido de atraso tecnológico 
(22,8%) e qualidade de componentes e perifé¬ 
ricos (16%). 

Infortec: 
novo estilo de 
treinamento 

Surge no mercado uma nova idéia em ter¬ 
mos de treinamento especializado, consulto¬ 
ria e manutenção em informática, 

A INFORTEC-Informática e Tecnologia S/C 
oferece não apenas cursos especializados (In¬ 
teligência Artificial, Robótica, Microprocessa¬ 
dores) como uma infra estrutura de treinamento 
exclusivo para executivos sem disponibilidade 
de tempo para frequentar cursos regulares. 

Seus consultores garantem a qualidade 
na implantação e desenvolvimento de siste¬ 
mas, bem como seus técnicos oferecem um 
exemplar serviço na área de manutenção de 
computadores. 

Para maiores detalhes poem-se á dispo- 
sição peio telefone: (021) 254-0113. 

Nova linha de 
computadores 

Um conjunto de revolucionárias inovações 
tecnológicas associadas a uma arquitetura de 
múltiplos processadores de 32 bits operando 
em paralelo, constitui a base da nova família 
SiX de computadores da Sisco Sistemas e 
Computadores S.A. Com esta tecnologia, a Sis¬ 
co quebra a barreira dos denominados super- 
micros e coloca no mercado uma série modu¬ 
lar de computadores com capacidades que 
atingem às dos processadores de médio porte. 

A performance é resultado da combina¬ 
ção de uma série de recursos, até então nun¬ 
ca reunidos em uma única estrutura, tais co¬ 
mo memóría com tecnologia "Static Column, 
unidade de gerenciamento de memória com 
capacidade extendida a nível dos processos ati¬ 
vos; processadores independentes para pro¬ 
gramas dos usuários; gerenciamento de me¬ 
mória de discos e gerenciamento de linhas de 
comunicação; dois canais independentes pa¬ 
ra discos de alta performance. 

Além desses recursos, os equipamentos 
utilizam o sistema operacional S1X-OS System 
V, licenciado do Unix System V release 3.2, da 
empresa americana AT&T. Com a nova linha, a 
Sisco passa a oferecer uma importante solu¬ 
ção aos usuários, capaz de suprir suas deman¬ 
das atuais e futuras, acompanhando o cresci¬ 
mento de seus negócios. 

PROGRESS em 
equipamentos de 
tecnologia RISC 

A Progress Software Corporation acaba de 
anunciar oue o Progress, sistema gerenciador 
de banco de dados com linguagem de quarta 
geração, está agora portado em equipamentos 
de tecnologia Risc (computação com conjun¬ 
to reduzido de instruções) da Digital Equipment 
Corporation, MIPS Computer Systems Inc, e 
Soulborne Computer Inc. 

As novas plataformas, todas elas empre¬ 
gando a tecnologia Risc. incluem; família AViion 
das estações de trabalho e servidores UNIX da 
Data General: estações de trabalho DECstation 
e DECsystem Ultrix da Digital; RISCstations e 
RISComputers da MIPS e o Sun-compatível 
com a série 4 da Soulborne. 

0 Progress está também disponível em 
outros equipamentos de tecnologia RISC. Sao 
eles1 HP 9000 série 800: Pyramid Technology 
série 900 e família MIServer; SPARCstation, 
SPARCserver e Sun-linha 4 da Microsystem. 

Além do Progress estar compatível com 
todos os equipamentos que usam o micropro¬ 
cessador de tecnologia Risc 88000 CPU. da 
Motorola, em breve estará disponível para o pa¬ 
drão 88 open. 

Banco de dados 
sobre construção 

A Pini Sistemas, empresa ligada à Edito¬ 
ra Pini. está lançando dentro do Sistema Ma- 
crodados c Data Pini, o primeiro Banco de Da¬ 
dos (BD) para a área de Construção Civil. Ca¬ 
paz de projetar, traçar gráficos e estabelecer 
correlações com as informações macroeconô¬ 
micas e setoriais dos outros cinco BDs do Sis¬ 
tema Macro da dos, o Data Pini permite ao usuá¬ 
rio obter os principais índices, custos unitários 
e evolução dos preços da Construção Civil, des¬ 
de 1980. 

0 Sistema Macrodados foi desenvolvido 
pela empresa carioca Macrométrica para apli¬ 
cações que envolvam informações históricas, 
retroativas a, no mínimo, o início da década. 
Através do Macrodados, o usuário pode aces¬ 
sar informações sobre a economia brasileira e 
internacional, bolsas de valores, rentabilidade 
das aplicações financeiras, exportação e im¬ 
portação de produtos, através de cinco BDs; 
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Macro. Setorial. Externo. Bovespa e Micro. Com 
o Data Pini, as empresas da área de Constru¬ 
ção Civil vão não só ter acesso a todos os da¬ 
dos do setor, desde 1980. como terão a opção 
de interligados aos outros BDs do Macrodados. 

Desenvolvido para micros compatíveis 
com s linha IBM, o Sistema possui dois módu¬ 
los básicos: de Análise e de Análise e Edição 
que permitem a inserção de novos dados e 
combinacao dos vários BDs do Sistema. 

3 

A dupla que deu 
certo 

Com o relançamento da linha de compu¬ 
tadores MSX. a Lady 80, desenvolvida peia EJ- 
gin Eletrónica em março do ano passado e co¬ 
nhecida como 3 "pequena notável" por ser a 
menor do mundo, confirma mais uma vez sua 
privilegiada posição como uma das matriciais 
mais versáteis, uma vez que é ideal para todo 
e qualquer tipo de aplicação, inclusive e prin¬ 
cipalmente o MSX. 

A Lady 80 é um dos maiores sucessos na 
linha de impressoras da empresa e mantém 
uma participação efetiva no mercado sendo uti¬ 
lizada juntamente com microcomputadores de 
uso pessoal e corno impressora para telex ele¬ 
trônico, para tarifadores e também para cor- 
tro la dores de processo. 

Acoplar a Lady 80 ao MSX traz muitas van- 

0 equipamento é composto por um soft¬ 
ware desenvolvido pela empresa, um painel on¬ 
de se deposita o documento a ser assinado e 
uma caneta especiai que registra, através do 
tempo de contato com o papel, os exatos se¬ 
gundos de cada assinatura. Uma segunda as¬ 
sinatura é necessária para se determinar a va¬ 
riação de tempo em relação à primeira e então 
definir a tolerância para cada pessoa. Conec¬ 
tado a um micro, o Sign-Qn envia a assinatura 
ao banco de dados do computador. A partir dai. 
toda vez que se for assinar um documento, o 
equipamento compara o tempo usado com o 
registrado como daquela pessoa. Se acender 
uma tuz vermelha, a assinatura foi reconheci¬ 
da e validada. 

Um avançado sistema de vaiidaçao, o 
Sign-Qn opera por decomposição da assinatura 
em séries matemáticas baseadas em estudos 
de bio-medicina que comprovam a tese de que 
o tempo de assinatura é uma característica 
pessoal O Sign-On é um equipamento de uti- 
lidadeem bancos, instituições financeiras, car¬ 
tórios e comércio em geral, possuindo memó¬ 
ria capaz de armazenar, em sua mais simples 
vensão. 2.500 assinaturas. 

ATS/XT-LIGHTS: 
0 primeiro XT 
econômico 

naf podendo inclusive utilizar opcionalmente 
o processador NEC V20f aumentando em 20% 
sua performance. O ATS/XT - LiGHTS é desti¬ 
nado aos profissionais que estão se iniciando 
na informática e necessitam de um equipamen¬ 
to com recursos de um PC. com s vantagem de 
ser significativa mente mais barato. A ATS pre¬ 
tende atingir com esse novo produto o merca¬ 
do deixado pelos compatíveis da linha Apple. 

Rede de lojas 
MSX Informática 

Dentro do espírito de poder atender ao 
maior número de usuários da linha MSX, foi 
inaugurada em dezembro mais uma loja que 
passa a integrara Rede de Lojas MSX Informá¬ 
tica. Destinada a atender prioritariamente os 
usuários da Zona Sul da cidade de São Paulo, 
situa-se à Rua Nhu Guassu N° 188. 

No plano de expansão da empresa está 
prevista a inauguração de uma nova Eoja da re¬ 
de a cada mês de 1990, sendo que estão em 
negociação lojas nas cidades de Santos, San¬ 
to André. Sorocaba e Araraquara, em São Paulo, 
além de outras em Porto Alegre, Recife. João 
Pessoa e Belo Horizonte. Cada uma dessas lo- 
jas estará plenamente capacitada a dar o mes¬ 
mo atendimento proporcionado pela matriz há 
cinco anos, nas áreas de hardware, software, 
cursos e assistência técnica. 

íagens aos usuários já que ela possui caracte¬ 
rísticas indispensáveis a um bom desempenho. 
A Lady 80 é fácil de ser transportada, apresenta 
versatilidade dos conjuntos de caracteres, to¬ 
tal compatibilidade com o MSX, assistência téc¬ 
nica em todo o Brasil e um ano de garantia. 

A ATS Tecnologia acaba de lançar o pri¬ 
meiro XT econômico, o ATS/XT - LIGHTS, Total- 
mente compatível com o IBM. o micro será 
30% mais barato que o comum. Q novo XT pos¬ 
sui teclado de S4 teclas, espaço para dois pe¬ 
riféricos slim (inclusive Winchester) e três slots 
iivres para expansões. Seu cIock é duplo, po¬ 
dendo ser utilizados 4,77 ou 8 MHz e sua ca¬ 
pacidade de memória é de 256Kb, 512Kb ou 
7Q4Kb. 

A nova arquitetura interna do micro utili¬ 
za placa totalmente integrada: CPU uma inter¬ 
face serial, uma interface paralela, uma contro¬ 
ladora para drives e uma controladora de vídeo 
padrão CG.A. É dotada ainda de fonte de 197 
wats, suportando todos os periféricos previs¬ 
tos para o equipamento. Essa placa integrada 
tem o mesmo desempenho da placa tradicio- 

As assinaturas de cheques, contratos, 
cautelas e demais documentos de segurança 
já podem ser reconhecidas e validadas eletro¬ 
nicamente, em questão de segundos, pelo 
Sign-On, da Interprint Impressos de Segurança. 

A BITCENTER conserta o 
seu micro ou periférico 

serviço com o menor 

A SUA SOLUÇÃO 
EM MANUTENÇÃO 

Rua'da Quitanda 199/301 
Rio de Janeiro - RJ - CEP 2C091 
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Cursos e Seminários 
* 0 comércio varejista investe anualmen¬ 

te. 400 milhões de dólares apenas em instala¬ 
ções de novas lojas no Brasil. Este mercado te¬ 
rá, a partir do próximo ano. evento exclusivo. 
Trata-se da FENAFOR - Feira Internacional de 
Fornecedores de Instalações, Equipamentos e 
Serviços ao Varejo, que acontecerá de 25 a 29 
de junho de 1990. no Ibirapuera, São Paulo, nu¬ 
ma promoção da Confederação Nacional dos 
Diretores Lojistas (CNDL), com organização da 
Foco Feiras Exposições e Congressos. 

Aberta exclusivamente a convidados, a Ia 
FENAFOR contará com '.150 expositores e a pre¬ 
sença de 30 mil visitantes de todo o pais e da 
America Latina, firmando o Rrasil como expor¬ 
tador de infraestrutura para o comércio 
varejista, 

* r'A Empresa e sua Rentabilidade" é o te¬ 
ma principal do próximo congresso da AI3AF — 
Associação Brasileira de Auto moção de Escri¬ 
tórios. realizado anuaEmente. 0 objetivo é de¬ 
monstrar que através do processo de A.E. a em¬ 
presa pode auferir rentabilidade e auxiliar no 
processo decisório. 

0 IV CNAE terá vários painéis, debates, 
mesas-redondas e palestras além de exposição 
de produtos e serviços de automoçao de es- 
ci itórios. Os organizadores do congresso pre¬ 
veem a participação de 800 profissionais do 
setor e de 100 empresas. 

Durante o IV CNAE. a ABAE apresentará os 
resultados dos trabalhos que vêm sendo de¬ 
senvolvidos pelos Grupos de Trabalho da Asso¬ 
ciação, objetivando o estudo e as experiências 
de aspectos técnicos que envolvem o assun¬ 
to "automoçào de escritórios'' 

O CNAE será realizado _de 2 a o de abril de 
90, no Centro de Convenções Rebouças. em 
São Paulo. 

* A Flow Informática,, empresa que atua 
i ias áreas de Treinamento, Consultoria. Desen¬ 
volvimento dc Projetos e Tradução, acaba de 
ser escolhida para realizar treinamento no Rio 
de Janeiro, com exclusividade dos softwares 
DATAFASE e HARVARD GRAPHICS. 

O DATAEASE é um gerenciador de Banco 
de Dados para usuários finais e também uni 
ambiente para desenvolvimento de aplicações. 
O HARVARD GRAPHICS é um gerador de gráfi¬ 
cos extremamente sofisticados com recursos 
de slide-show. 

Maiores informações pelo teL (021) 
221-9843 

* O São Paulo Computer Institute está 
programando, para janeiro, fevereiro e março 
de 90. diversos cursos de treinamento na área 
de informática, tais como: Treinamento Intro¬ 
dutório, Sistemas Operacionais, Planilhas Ele¬ 
trônicas, Integrados, Aplicações Especificas, 
Banco de Dados. Programação. Processadores 
dc Textos, Geradores de Gráficos e Desktop 
Publisher. 

Maiores informações pelos tels, (011) 
883-0355 e 282-3911. 

* Com o lançamento oficiai, a FENASl’90 
— V Feira Nacional de Acessórios. Suprimen¬ 
tos, Periféricos e Instalações para Informática 
e Escritórios, a se realizar em março de 1990, 
jã vendeu 50% de seu espaço total reservado 
aos expositores. A grande novidade da próxi¬ 
ma edição do evento é a inclusão da área de 
periféricos (monitores de vídeo, impressoras, 
drives, etc.), atendendo a pedidos dos 
visitantes. 

Pelo interesse que a FENASl despertou no 
mercado, a Cesar Tavares Comunicações, or¬ 
ganizadora da feira, prevê até o final de novem¬ 
bro a comercialização de 90 a 95% do espa¬ 
ço total. A partir desse índice de ocupaçao.. será 
analisada a abertura de área anexa para a aco¬ 
modação de mais expositores. 

A expressividade das empresas que já 
confirmaram a participação revela que a reira 
está se tornando, cada vez mais, um pólo de 
atração de fabricantes, onde o volume de ne¬ 
gócios em regime de OEM (Original Equipment 
Manufacturar) consolida-se como uma prática 
renovadora na comercialização dos produtos 
desses segmentos, como é o caso de fitas im¬ 
pressoras e acessórios. A FENASI'90 espera 
também notável índice de participação do se¬ 
tor de controle de energia (sistemas no-break, 
estabilizadores, filtros de linha etc,). 

* Drive 5 1/4 
• Cartão SO colunas 
• Meqaram 256 kb 
* O incrível Sistema Operacional PRC 
• Aplicativos e Jogos em Fita e Disco 

Gravamos jogos em disco na hora 

* Aplicativos e jogos em fita cassete 

têm atendimento especial em toaas as dnndb 
de computadores. Comprove! 

Se você mora em São Paulo, visite o nosso 
show room: Rua Ezequiel Freme, 565 
(a 100 metros do metrô Santana), 
ou se preferir utilize o nosso Serviço 
de Atendimento ao Cliente 30FTM ARK, E só ligar: 
(011) 290-8577. 

A SOFTMARK põe a sua disposição um catalogo 
com toda nossa linha de produtos. Receba 
o seu inteiramente grátis. Escreva-nos 
especificando qual o seu micro e receba o seu 
catálogo em sua casa, sem qualquer despesa* 

- Linha completa de Aplicativos com destaque para 
DATABASE-PLUS, um programa que permite a 
geração de vários aplicativos._ 

* Exclusivo Joystick Digitai (fabricação própria) 
■ Linha completa de Aplicativos e Jogos em fíta cas¬ 

sete__■ 

* Aplicativos e Jogos em fita cassete 

CP4SÔ 

TK 2000 

3L SOFTMARK SUPER ECONOMIA 
Na SOFTMARK você encontra tudo para o seu 
micro pelo menor preço e sem despesas de cor 
reios. Produtos com garantia totai. Prazo de en 
trega em no máximo 10 dias úteis. 

Quatid de 0 prazas ass&gurados 

Rua Ezequiel Freire, 565 
(a 100 metros do meirõ Santana) 
CEP 02014 - São Paulo - SP 
Fone (011) 290-8577 
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DRIVE 5 1/4 e 3 1/2 720 Kb — Impressoras — Mo¬ 
nitores — Muiti Modem — Cartão 80 Colunas — 
Cartucho Megaram — Computadores. 

SUPER JOGOS 
^aríc.i super jogo ocupa um Disquete inteiro, Acompanha embalagem 
e manual de instruções, Promoção do mês: na compra de 4 jogos vo¬ 
cê recebe mais 1 grátis, com disquete, 
NEM ES IS - ROBOCOP -JELITE - DOUBLE DRAGON - OPERATION WOLF 
- RENEGADE III ■ SILEN I SHADOW - PACMANIA - ABADIA DEL CRIME - 

ANT ■ FLINTSTQNES - PARIS DAKAR - HARR1ER- GAUNLENT - 
LA HERANCIA - DESESPERADO ■ 4x4 ROAD RACING. 

Preço de cada super jogo com tudo incluso: NCz$ 61,00 ou NCz$ 2500 
mais o custo do disquete e sem manual. 

SUPER UTILITÁRIOS 
Podem ser gravados até 6 por disco menos os de tela, music e turbo 
que sao 1 por disco. Promoção: na compra de 4 iogos você ganha mais 
1 grátis com disquete. 
ZAPPER [ - ZARPER ll - LINGUAGEM MUMPHS - VIDEO TEXTO - SYST TUR¬ 
BO PASCAL - COBOL - ED MUSIC + 50 TEMAS - DRAW & PAINT - UNI- 
TELA + 39 TELAS - GRAFJC MASTER - PROLOG - TRADUTOR. 

Preço de cada Soft. NCz$ 62,00 mais o custo do disquete, não cobra¬ 
mos taxa de corneio. 

SUPER APLICATIVOS 
Ocupa um disco para cada soft. Acompanha embaíagem e manuais de 
instruções. Promoção: na compra de 5 jogos escofha mais 1 grátis com 
disquete. 
WORDSTAR 40 - WORDSTAR 80 - AGENDA - CONTROLE DE ESTOQUE 
I^LA DIRETA _ CONTROLE BANCÁRIO - CONTAS A PAGAR - CONTAS 
A RECEBER - CONTROLE DE CAJXA - FOLHA DE PAGAMENTO, 

Preço de cada Soft: NCz$ 130,00 com tudo incluso, ou NCzS 62 00 mais 
o custo do disquete e sem manuais. 

EDUCATIVOS 
Es:es programas são fornecidos em packs com lÓprog ramas mais um 
copiador Disco/Fita/ Disco. Pedem ser gravados em disquete ou fita cas¬ 
sete. Promoção: compre 4 packs e ganhe mais 1. 
PACK 701: Aprendendo a Contar - O Circo - Encanto - Maior/Menor - Men- 
tafizar-Anagrama I-Aoagrama f l - Mago Voador i - Abeíha Sabsa IN - Ma¬ 
caco Acadêmico. PACK 702: Matrizes Compfexas - Eletricidade - Geo¬ 
metria - Química - Matemática i - Gases - Ótica - Física I - Inglês i - Curso 
de Basic IV, PACK 703: Pescador Espacial I - Motorista Sideral I - Moto¬ 
rista Siderai Jí-Abelha Sabia f- Abelha Sabia II - Missão Resgate f - Mis¬ 
são Resgate II - Mago Voador íl - Pafhaço Explorador I - Palhaço Explo¬ 
rador N - PACK 704: Mapa Game - Física - Física (exercícios^ -J inglês |[ 
- Figuras Geométricas - Células f ■ Célufas II - Óptica ll - Gases ÍJ "Ban¬ 
deiras da Europa. PACK 705: O Firmamento - Aritmo - O Sol - Geome¬ 
tria - Selva de Palavras - MuEtipuzzfe - Operações Matemáticas - Memory 
Game - Teste de Inteligência - Noria de Números. 

Preço de cada Pack; NCz$ 62,00 mais o custo do disquete ou ria fita 
cassete. 

APLICATIVOS E UTILITÁRIOS 
!wf5 s2vS ^fornecidos em packs com 10 softs mais 1 copiador Dis- 
co/Fita/Drsea Podem ser gravados em disquetes ou fita cassete Pro¬ 
moção: compre 4 e ganhe mais 1. 
Px,CX 5@1: Agenda Doméstica I - Banco de Dados E - Mala Direta I - Con¬ 
trole de Estoque I - Uni-Word 2.0 - Editor de Sprit 1 - Pencif Design - Con¬ 
tas a Pagar e Receber ■ Ed Music - Planilha de Cãicula 

rnânual de instruções e tudo incluso: NCz$ 
130,00 ou NCz$ 62,00 mais o custo do disco ou fita sem manual. 

SUPER PACKS DE JOGOS 
Estes packs são compostos por S jogos mais 1 copiador D isco/Fita/D is¬ 
co. Disponível apenas em disquete. Promoção: na compra de 3 ganhe 
ma is 1 grátis. 
Super Pack 308: Chicago - Taipan - Naves Moves I - Sol Negro I - Ascarg 
comda de moto) - Rampart. Super Pack 309: Coliseu - Butraguenho 

^ ^'Hder- Titânio I- Barba Negra I - Simulador 747. Super Pack 
o 0: nu-nprey - Lady Safari ■ Mad Mix (tipo pacnnan) - Naves Moves II 
- Sol Negro II - Titamc II. Super Pack 311: Chubby Gristie - October - Po- 

R,efl®? ;Th?t' Tua,reg' SuPer Pack 312: Esquadrão Classe A - Co- 
losos 4 ■ IVutant 2one|- Mutant Zone II - Sabrina ■ Comando Trac Su- 

nfTf n jp C0^f,c|tib!e'Fire Star'"The Jewels Dark I - The Jawels 
Dark I - Out Run - Wells Fargo. Super Pack 314: Adicta - Hercules - The 
Jeweis Dark lii - Jast - Peter - Aramo. Super Pack 315: Bounce - Strange 
- Fina: Contidoun ■ Strip - Bouken - Vortex. Super Pack 3161 Triole Co¬ 
mando - Barbarian - Legion - Ghost - Terramex - Tetrix. 

Preço de cada super pack: NCz$ 39,00 mais o custo do disquete, 

NOVIDADES 
1). Gonzales I - Terror Pods ■ Wec Lemans - Paravia • Metropolis - The Pink 
Ranter. 2). Gonzales II - Soldier of Ligth - Ulises- Trivial - Adel - Bob 007 
3). After the War I ■ After the War I! - Xenon - Syndrome - Obliterator i 
Skate Dragon., 
Preço NCz$ 46.0Q mais o custo do disquete. 

MSX 1 MEGARAM: Pinguin Adventure - Nemesis 2 - Nemesis 3 - Kings 
Va!ley 2 ■ Finai Zone - Knighí Mare 2 - Knight Mare 3 - Dragon Quest - 
Gal1 Force - DD5 - Fl Spirit - Nemesis 4 - Jov Sherl Hol. 
P-eço de cada; NCzS 12,00 mais o custo do disquete 1 por disco. 

REDfDOS 

Para fazer pedidos destes produtos, basta relacionarem uma folha de 
papef o nome ou número de cada programa. Mande junto com um Che¬ 
que Nominal e cruzado para Recursos Digitais informática e Comér- 
Gl° ^ua Conselheiro Brotero, 589 Conj. 42 - CEP 01154 - Sào 
Ra U I o-SR 

'■çb pedidos em discos serão atendidos em 15 dias, pedidos em fita se¬ 
rão atendidos em 30 dias. Nossos produtos têm garantia de 180 dias 
Preço do disquete 5 1/4 NCzS 19,50. Disquete3 1/2 NCz$ 32 50 Pite 
cassete C-60 NCzS 23,00. ' 

A REDI-UNIVERSOFT ESTA CADASTRANDO 
REVENDEDORES EM TODO TERRITÓRIO NA 
CIONAL. 

redl 
REDMJNIVERSOFT LTDA, 
Rua Cons. Broíero, 589 Conj. 42 
(a 200 metros do metrô MaL Deodoro) 
CEP 01154 Santa Cecília - Sio Paulí>SP 
Tek: (011) 825-5240 
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ARTIGO 

Caça ao vírus 
r o PC 

Renato Degiovani 

e você acabou de detectar um vírus no seu computa¬ 
dor ou se a sua máquina esta tendo um comportamento 
um tanto suspeito, então esta na hora de parar o pro¬ 
cessamento e se preparar para o pior. 

É claro que ninguém gosta de perder meses de trabalho ou 
toda a biblioteca particular cie programas, composta pelos me¬ 
lhores best selters do mercado alternativo, mas a praga da infor¬ 
mática está aí mesmo e fica cada vez mais difícil esquivar-se do 
uma contaminação. 

O vírus do computador está criando uma nova cultura, on¬ 
de quem ainda não experimentou a fúria destrutiva dos bichinhos 
não é visto como uma pessoa JLda árear. 

Mas o que fazer quando não há mais nada a fazer, ou seja. 
depois do fato consumado. Lamentar? Chorar? Desesperar-se? 
Suicidar-se? Bem, as alternativas ficam a critério de cada usuá¬ 
rio. porém o mercado começa a oferecer alternativas para os ca¬ 
sos de contato imediato de terceiro grau com a peste. Este é o 
caso do VECTOR UTILITY, da CTi-tecnologia 

Não se trata de uma vacina antí-vírus ou de um remédio pa¬ 
ra tratamento intensivo. O VECTOR é um utilitário monitor da ta¬ 
bela de vetores e interrupções dos computadores PCs, Ele é com¬ 
patível com os modelos XTs e ATs operando em ambiente DOS 
(MS-DOS versão 2.0 ou mais atual). 

Ele dispõe também de recursos que restauram a tabela de 
vetores originais do micro que tenha sofrido contaminaçao 
(entenda-se alteração na tabela). O ponto alto deste software é 
a segurança com a qual o programador poderá visualizar e alte¬ 
rar os vetores de interrupção do sistema. 

Mas o VECTOR nâo é destinado aos usuários leigos; Ele exi¬ 
ge, para o seu perfeito aproveitamento, um conhecimento míni- 

£Ti-tecnologia 

—prograia— 

l/ector Utility 3.80 

—data—- 
iB/OS/39 

Tabela de Vetorus 

1 

00 
01 

03 

■r i b * - 

Oi 
07 
0B 
09 

t 

GB 
ÜC 

OD 
0E 
QF 
ÍO 

U 
Í2 
13 
14 

Divisão par zero.... 
todo passo^a-passo usado pela utilitário Dabus.- 

Rotina de paridade 1/0....-.: 
Breafcpnint usado pelo Utilitário Debug.. 

üverfIoh trap.,.-.— —. 
Funcao Print-Scresn (usa 50:0 para statusí—.—: 

Reservado.. .....♦ 
Reservado...-..: 
Ticier (ocorre 'a IBr2 vezes por segundo!.IRÜ0.: 
Manipulador do teclado.. IR0I. t 
Cascata IRQ0 a IRQ15 ou retraro V6A e E6fl.1RQH.: 

Entrada do controlador COHS...IRfl3.: 
Entrada do controlador CÜHi...IRQ4-: 
laspressora LPTEj nas fiTs conteffl 1PL SuBB/.... .IRQ5,: 
Entrada do controlador de discos...,.,....IRÜ6.: 

1 opressor a paralela LPTí.-.—3RG7-: 

■ Serviços de vídeo I/Q.. —; 
■ Determina os periféricos associados ao sistsína.' 

l Detereiina o tacanho da n&irar ia... 
■ Serviços de disco 1/0 ífloppy s hard-disU. 

■ Serviços de RS-E3EC 1/0.. 

0EBD:5íDF 
QÜ7G:0C5D 

0070:QÍA5 
0070rOC5D 
ÜÜ70:0C5D 

FÜ00:FF54 
F000:FFS3 
FGÜÜ:FF83 
0070 T OSSB 
0070:OSA5 
0070:0324 

0070:039E 
0070:0418 
0070:0492 

0070:050S 
0C7Ü:GC5D 
FOOO:FOÊ5 
FÜ00:F84D 
FOOO:F84i 
0070:Í7ES 

FÜ00:£739 

Fig 1: Exemplo de listagem dos vetores com help (função VECTOR /H 
00-14). 
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Nilson Bastos Monteiro. 

LOTUS £-2-3 
Curso todo montado com exemplos 

práticos nas áreas comercial, 
financeira e 

de planejamento de empresas. 
Ministrado peto Professor 

José de Almeida 
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Av. Nilo Peçanha, 50 Grupo 918 
TelsJ 262-5591 e 262-6845 
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CTj-tecnologia 
pragraíta— 

Vectnr ütility 
18/03/89 

00-(0000 í OEfiD:5iEF 

O3-ítffl0C)0070:0C5D 
Üó-(0010 íFOOO;FF23 
09-í 0ÜP4 > 0070:0EA5 

0C“ÍÜÜ3Q) 0070;0410 

OF‘(003C)0070:OC5D 

ie-íOM0JFOT:FB4i 
í 5~ f 0054 ÍFüüü:FB59 

IB- í0060) F6Ü0: ÜOOO 

iB-íÜG6C)Ü07D:ÜC57 

iE-í0078)000€:0522 

a-í0O84)OaSD;í3DO 

^4-C0G90Í0EEE:04EB 

27-f009CJ02BD:^57 
£íHC0A0)OS9D:i3B5 

SIH0Ü&4)(E8Dií3B5 
3O'ÍOOCO)0Di3;B6Efí 

33-ÍOOCC)ü28D:i3B5 

3é“ ÍQOÜBJÜEBD: 13Ê5 

39-ÍÜ0E4)Q38D:i3B5 
EHfNFüí0280:1305 

3F”ÍÜQFCíffiBD:l® 

42-f 0108 > 0000 r GCOO 

Tabela de Vetores 

0±-í 0004)0070:0C5D 

04-f OQi0)0070■0C5Ü 

07-í OüiC}FOGO:FFS3 

OA-(OOB3 >0070: 0G24 

00“(0034)0070:0492 
ÍO-Í 0040) FOOO :F0ó5 

13-(C04C)0070:í7Efi 
Í6-(DOSB)FOOQ:EBÊ!E 
Í9-íO0M)0O70:ÍF4B 
IC-(ÜÜ70J FOOO:FF53 
IF-Í 00700000:0000 
B?-íO0e3)ÜBEE:013F 
25-ÍOC94)ffi8D:lS5l 
SS-í0OAO)OÊBD:i3B5 
2B“í Ü0AO02SD: 13E5 

Eé-íÜ0B3)ÜBEE:G£57 
3í-(OOC4)OSD:Í308 
34“{0000)0380:13B5 
37-íOODC)OEeDrl3e5 
3A-ÍOO€8)028D:Í3B5 
3D“ÍQ0F4)ÜESD:i3B5 

4(M GiMJFQOO: EC59 
43- í 01000000:0000 

Ü2-í0003)0070:OiA5 
05-(0014)FOOO:FF54 

OB-í 0020J 0070:0E3B 

00- í 00200070 :Ü39E 

0E“(0038)0070:Ü50C 

lí“(OO44)FO0O:F84D 

Í4“Í0050}FDOO:E739 

i7“(0O5C)FO0O:EFDP 
íA-t0060)FOGO:FE6E 
ÍIM 0074) FOOO :F0A4 

£O-ÍOOSO)O£80:i3AF 

33“Í003C)ÜBEE:OÍ3C 

26-(0098)0880:1594 
3?-(Ü0A4)0070:G17A 

£C-íüOBü)028D:13B5 
3F-Í0ÜBC)Ü07Ü:ÍEE6 

3E“í00C8)0£8D:i3B5 

35-(00D4)028D:i3B5 
BB-í OQEO}OEGD:í 3BS 

SIHüüECjQEfiD: í 3E5 
3E-Í00FS)0280:1305 

4i-( Oi 04) 0800:0040 
44^(0110)0000:DOOO 

/FÈgOOE44)mP,° ^ [iSt3gem d0S Vetores <=«, endereços (função VECTOR 

SdíS^ré^oTol^ d°S COmputadores pCs. Na ver¬ 
de programação, analistas e coMultoreTEle seaprofissionais 
ramenta indispensável princioaii-í=nf,7' ” torna 1,17,3 fer‘ 
programadores que gostam de lidar ™ ^ °S pesqui«adores e 
da máquina, "dar com as partes mais críticas 

e é acompanhad°ó pofum°heLbf'StSnteSímpleSdeser operací0 
um resumo de cada ,u„S„ P “ Slnt"X9 dOS Mmi«“ = 

USANDO O VECTOR 

Recebemos pera testes uma cóoia dn VFPTnD 

evidente que o seu dmnde nnto'r° ^ont3to com 0 software ficou 
o iteração dos programas oue irm!f 6Sta na ■Dossibíl'dade de mo- 
micro P gramas qU6 ,nterferem com as interrupções do 

- m p mgra m a do d do tÍr fZa rfe c 1'mente como a instalação de 

=s vetoEOriginais É '"tartoS com 

-mmmenta de trabalho e estudo te míroTpcs™ 

-■ = ^5P3SKS5SS^VSSP5rSB? "“t** 
terminados parâmetros. P 1:1 r d° DOS e seguidos de 

CURSOS 

Dbase 1, 2, 3 
Wordstar 
Basic 

Sistema Especialista 

SEMINÁRIOS 

CTi-tecnologia {») f Fvector Utility - Versão i.io 
Serie 1103900001 

de fmms | 

1 ■ 
2 - 
3 - 
4 - 
5 - 
6 - 
7 - 
B - 
9 - 

ÍÜ - 

—-[Funcoes f--- 
■ Listar heip de cosaíidere.,.. 
■ Listar vetores sifluiles. 

Listar vetares cem endereça 
■ Listar vetores coa help...r, 
Alterar vetores. 
Copiar vetores. 
Trocar vetares. 
íal.adeJa de Vetares.., 

Recuperar Tabela de Vetores. 

Verificar Tabele de Vetores. 

I Sinta«es --- 

VECTOR 
VECTOR /L fvi—vf} 
VECTOR /£ fvi-vf] 
VtCTffi /H ívi-vf] 
VtCTOR /A w-ssssroooo 
VECTOR /C vf-vd 
VECTOR /T vl-vS 

VECTOR /S arquivo 
\íCT0R /R arquivo 
^tCTDR /V arquivo 

u , ! ' —J Qfawrvacoes I----- 

WnJMID5 ^ leitura áo »u Manual Tac^o. ' ^ 

3. Comandos e funções do VECTOR 

-effpres*- 

CTi-tecnologia íR) 
'■^Progra/na— 
Vetlor LFtiiity 3,20 

■—lata— 
10/08/89 

1C - 

2í - 

25 - 
26 - 

28 - 

Tabela de Vetores 

MaÍCr !?rre ^ 18,2 VEZeS m 5e3u,1(ío)---IlíA0 
Hanrpülador do teclado..PiIiil TPflf 
Serviços de video I/ü.„,.J][[[. 
Serviços de disco 1/0 ffloppy e hartí-dí&k)I 
Serviços de Teclado.. „. Kn 
^tor de ínterceptacao do 
DOS? funcoes de serviços.. 

BGSr leitura absokta do disco" '. 

gravacao absoluta no ú\m.mm¥„mtaawaifmm 

uso interno, aguarda caracter!"'...! 

' 0DíÜ!fl9g7 

1 mmm 
0DíD:íí2B 
Í01D:#A23 
Wíüm&í 
dO:$3E$ 

flÜS0;0E72 
ÍDíDí *EA9 
OOíDiêESF 
#0í&:#9F£ 

F|g 4: Exemplo de vetor^ alterados pelo programa S,deK,ck.-' 

ss mpí“ ~ 
A CTi tecnologia, produtora e distribuidora dn VF^xn^ 

tem e incentiva um Grunn i íei SLÍI^ü^ora ao VECTOR, man^ 

informações sobre este grumo hpr^'03 Ú° Vector utíJ^y- Maiores 

dem se? obtidâs dSSê oom ?ÍS 5°6,re 0 proera™- P» 
22-9638. ’ nte COm a ^Tl’ pel° telefone (0175) 

FICHA Técnica 

Nome: VECTOR UTILITY 
Produtor: CTr-tecnologia 
Equipamento: PC XT ou AT 

Enderir^ LI04'°0 !preço de dezembro de 1989) 
Endereço: Ca,xa Postal 421 • Cep: 15800 - Catanduva 

- SP 

— A informática na 
pequena e média empresa 
— Organização, 
sistemas e métodos. 

EQUIPA MENTOS/SUPRI mentos 
PC XT, AT 
No Break 

Impressoras 
Modem 

Av. Rio Branco, 123 - Gr. 1112 - Rj - -_ 

ESTORE ON UNE INFORMfiTirc 



Novas extensões 
para o Clipper 

Aguinaldo de Oliveira Santos 

Que 111 utiliza o Clipper acaba descobrindo que este é mais 
que um simples compilador para o d BASE IIL é na rea¬ 
lidade uma poderosa linguagem de programação. Aiém 
do aumento de velocidade, podemos citar outras van¬ 
tagens sobre o d BASE ML tais como: função VALI Dr va¬ 

riáveis indexadas, funções definidas pelo usuário e ligaçào com 
outras linguagens. 

É justa mente a capacidade de interligação com outras lin¬ 
guagens que torna o Clipper tão poderoso, pois permite criar qua¬ 
se qualquer comando desejado, utilizando o d BASE. o C ou o 
Assembler, 

Os comandos criados podem ser colocados em arquivos se¬ 
parados. cujos respectivos ".OBJ'’ são Mnkados junto com o pro¬ 
grama a ser compilado. Taís comandos (funções) podem ser 
acrescentados aos arquivos que fazem parte do Sistema Extern 
d ido do Clipper [extenddb.prg para o d BASE. extendc.c para o C 
e extenda,asm para o Assembler. ou a novos arquivos definidos 
pelo usuário. 

_ _ 1 
Tipn do Parâmetro Função 5 registradores da CPU 

caracter _PARC ! AX5BX ísegmenta : offset > 
dat a ..PARDS ! AXüBX <segmentaioffset) 
nutnér f ca inteiro _PARNI í AX 
numérico simples „PARNL ! AXüBX 
mifflérica dupla -PARND 1 AX:EX5CX3DX 
lógico ...paru : AX 

TABELA 1 

I i po do Píirâmetro F 1 
i_ r.i 

Função i ii Pu.sb na pilha 

caracter H 
L ™R£TC F 1 (segmenta affset) 

data F r -RETDS 1 1 (segmento o-f-fset) 
numérico [ n te i ro I 

p -RETNI N b I reg[st rador 
numér i ccr simp1 es r p ^RETNL r 

r 2. reg i mt rador es 
numérico dup] Q i 1 -RETND 

r 1 4 reg Èstradores 
1 dgiço i 1: ^RETL 1 í registrador 

TABELA 2 

O interfa cea mento (ligação) entre o Clipper e o Assembler 
ò feito através de um grupo de rotinas internas ao Clipper e que 
permitem a tranferência de parâmetros ente as duas linguagens. 

As rotinas que passam parâmetros do Clipper para o Assem¬ 
bler iniciam-se sempre por _PAR e as que os retornam (Assem¬ 
bler para o Clipper) por _RET, 

Os dados sâo transferidos sob a forma de valores numéri¬ 
cos. exceto no caso de dados tipo caracter e data, que o são sob 
a forma de endereço do parâmetro. Este endereço aponta para 
uma duplicata do parâmetro dentro do Clipper, e portanto seu 
conteúdo pode ser alterado sem ocasionar danos. 

Ao utilizar as citadas rotinas, tenha em mente que: 
a) estas somente preservam os registradores SR BR DS, $$r CS 
e IR 
b) os registradores DS e ES devem conter seus valores originais 
antes de se chamer as rotinas tipo __PAR. 
c) os registradores BR DS. e ES devem sempre ser restaurados 
antes de se chamar as rotinas tipo_RET. 
d) após chamar as rotinas tipo_PAR e_RET. sempre restaure 
a pilha. 

Para retirar parâmetros do Clipper, coloque o número do 
mesmo na pilha e chame a rotina_PAR apropriada (ver tabela 
1). O parâmetro desejado estará então disponível nos registra¬ 
dores da CPU (ver tabela 1). 

Ao se retornar parâmetros para o Clipper, coloque-os na pi¬ 
lha e chame a rotina RET apropriada (ver tabela 2). Quando não 
houver parâmetros a retornar (DO < procedure> WfTH.rr não re¬ 
torna parâmetros), utilize apenas a instrução RET do Assembler. 

A listagem 1 mostra as instruções Assembler do programa 
EXT EN DA. ASM. devidamente comentada deforma a facilitar seu 
entendimento. Este arquivo contém as funções iSPRINTER, AT- 
TRIB, PEEK e POKE. 

A função ISPRINTER é originai do arquivo EXTENDA.ASM e 
tem como função retornar um valor lógico verdadeiro, caso a im¬ 
pressora esteja em linha e pronta; ou falso, caso contrario. 

Exemplo de uso: 
— objetivo: executar a procedure IMPRIMA, caso a impressora 
esteja disponível. 
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A ENERGY preparou para 
você, que gosta de 
games, a mais completa 
relação de jogos para 
os micros da linha 
MSX, São mais de 70 
coleções com 6 jogos, 
manual, gravação 
profissional e garantia 
de 60 dias, Além disto 
temos mais de 20 jogos 
especiais, jogos para 
MSX 2.0 e também 
aplicativos para 
1.0 e 2.0. 
Se você procura 
emoções, acaba 
de encontrá-las! 
Procure seu . 
game em um dos Ü 
revendedores J 
na relação ao fado |f / 

Se voce quiser se tornar um 
revendedor ENERGY * entre em 
contato conosco. 
ENERGY INFORMÁTICA LIDA 
Caíxa Postai 18686 - SP. 
CEP. 04699. 
FONE: (011) 240.1383. 

Etsalguns de 
nossos revendedores 

MESBLA • MAPPIN • MISC - MSX 

INTERNATIONAL SERVICE CLUB • CASA 
DO MSX # FOTOPTICA • BRENNO ROSSI * 
BRUNOBLOIS • AKOPOL • CARREFQUR • 

AUDIO • AMAROSOM • FILCRíL • SEARS 
• CINOTICA • ELDORADO, 
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NORTON UTILITIES VERSÃO 4,0 
Richard Evans 
Livros Técnicos e Científicos Editora 
L tda. 
180 páginas 

Um manual ao mesmo tempo útil e de 
fácil leitura, contendo sugestões e exem¬ 
plos construídos para mostrar passos sim¬ 
ples, fáceis e claros, de utilização dos pode¬ 
rosos programas utilitários de Peter Norton. 

É uma obra fartamente ilustrada, onde 
cada utilitário é analisado com descrições, 
exemolos e ilustrações de tela. Aborda pon¬ 
tos importantes como onde inicia a versão 
4.0 dos Norton Utilities e s evolução destes 
programas, entre outros, 

COMUNICACÃO DE DADOS: 
CONCEITOS BÁSICOS 
José Renato Soares Nunes 
Livros Técnicos e Científicos Editora 
Ltda. 
164 páginas 

O livro tem o objetivo de apresentar de 
forma simples e acessível os principais con¬ 
ceitos relativos à comunicação de dados. 
São abordados aspectos técnicos, tratando- 
os de forma ordenada e simples, com ilus¬ 
trações que tornam certos conceitos mais 
fáceis de serem entendidos, sem a preten¬ 
são de esgotar o assunto. 

Na obra, o autor procura explorar uma 
variedade de tópicos relevantes, de modo 
que o leitor consiga, em pouco tempo, obter 
uma visão bastante completa sobre a comu¬ 
nicação de dados. O livro caracteriza-se pela 
simplicidade com que são tratados os as-_ 
suntos, sempre associados à representação 
esquemática, facilitando o seu entendimen¬ 
to por iniciantes. 

PROGRAMANDO EM MODULÁ-2 
Nikíaus Wirth 
Livros Técnicos e Científicos Editora 
Ltda, 
224 páginas 

Este livro é um verdadeiro guia do 
usuário para os programadores em _ ^ 
Modula-2. Embora seja uma introdução a 
programação em geral, trata em particular 
da linguagem Modula-2, criada e compilada 
sor Niklaus Wirth, o criador também da 
linguagem Faseai. 

A Parte 1 abrange as noçoes básicas 
sobre variáveis, expressão, atribuição, 
comando condicional e repetitivo e 
estrutura da dados em vetor. Juntamente 
com a Parte 2, que introduzo importante 
conceito de procedura ou sub-rotina, A 

Parte 3 focaliza os tipos de dados e 
estruturas, constituindo a essência de um 
curso avançado sobre programação. A Parte 
4 introduz a noção de módulo. A Parte 5 
cobre as faciiidades_para programagao de 
sistema, manipujaçao de dispositivo e 
mu Ití programação, 

A Linguagem Modula-2 é descendente 
do Pascal, sendo mais apropriada para a 
programação estruturada de sitemas 
grandes e complexos, 

O livro está escrito de forma bastante 
simples, introduzindo o iniciante nos 
conceitos fundamentais dos computadores 
e sua programação. 

O & M INTEGRADO À INFORMÁTICA 
João Chinelado Fiiho 
Livros Técnicos e Científicos Editora 
Ltda, 
320 páginas 

Princípios e fundamentos técnico- 
administrativos básicos, para executivos e 
executores de todos os níveis, sao aborda¬ 
dos nesta obra. Trata-se de um enfoque 
atual da função O & M no contexto da me¬ 
canização e da integração de processos, vi¬ 
sando a eficácia das organizações, sejam 
públicas ou particulares, 

É um livro-texto para disciplina de O & 
M 1 e II, cursos de extensão em O & M e 
pós-graduação na área organizacional, e lei¬ 
tura para Teoria Geral da Administração e 
para Comportamentos nas Organizações. 
Leitura recomendada para executores, exe¬ 
cutivos, consultores organizacionais, estu¬ 
dantes e pesquisadores das ciências admi¬ 
nistrativas. Os exemplos práticos de Análise 
Administrativa constantes na present_e obra 
são adotados nos cursos de "Extensão em 
O & M” de "Análise Administrativa" e de 
"Planejamento Organizacional” 

Nesta terceira edição foram.inseridos 
dois anexos. 0 Anexo I consta de um exem¬ 
plo atual de análise organizacional de uma 
divisão de processamento de dados; o Ane¬ 
xo II possui exercícios atuais e práticos so¬ 
bre: organograma, formulários, layout, fluxo- 
grama, diagrama de fluxo de dados e testes 
sobre tendência e características dos profis¬ 
sionais de 0 & M e sistemas. 

Além da preocupação em mostrar aos 
leitores os pontos de convergência entre as 
áreas de O & M e Informática, a obra de¬ 
monstra a importância dos aspectos com- 
portamentais e permite a familiarização 
constante com os atuais instrumentos de 
organização, entre eles o computador, com 
as técnicas de dar e receber feedback, do 
brainstorming, de estabelecer prioridades, 
de auto-avaííaçao, de expor, vender idéias e 
imp! ementá-las^ 

Rua Senador Dantas, 117 Gr. 1941 Cibertécnica Informática Ltda 

informática entre amigos 
PC/XT/AT 

impressoras, estabilizadores, formulários, discos, fitas, mesas. 

desenvolvimento 
® instalação 

• manutenção 
e software 

• treinamento 
• venda 



Listagem i 

LISTAGEM 1 A SOLUÇÃO ESTÁ NA 

ASSIGN INFORMÁTICA 

? F r 1 etiame: 
í Frograni.: 
; Notes.._ = 

EXTENDA„ASM 
Clipper Entende Litirary 
User-defi mrd dBASE functions in D$Só assembly for Clipper. 

NAME EXTENDA 

PUBLIC ISPRJNTER 

Clipper 
EXTERN 
EXTERN 
EXTERN 
EXTERN 
EXTERN 
EXTERN 
EXTERN 
EXTERN 

return vnlue cal Is 
..PARCiFAR 
^PARNI=FAR 
—RETCsFAR 
-RETDSiFAR 
.,RETL:FAR 
-RETNIs far 
_RETNL 2FAR 
-RETNDbFAR 

obtem string de caracteres 
obtem pnlavra numérica 
retorna strrng de caracteres 
retorna tapo data a partir da string "AAAAMMPD>J 
retorna valor logico verdadeiro ou falso 
retorna palavra numérica 
retorna palavra numérica dupla 
retorna numérico em ponto flutuante 

-PROG CEGMENT 

ASSUME CSí_PRí)0 

Funcao - 

Sy n t axe 5 

Nat 3 h 

Aut or s 
Data : 

ISPftINTER 
ISPRINTERíJ 

Logico verdadeiro se impressora em linha e 
caso contrario falso 
Tom Retting, Srian Ru^sel 
í í/ií/1? Q'5 

:inb.r 

ISPRINTER CROC FAR 

M OU 
MOV 
INT 

XOR i 
CMP , 

JNE I 
MOV E 

AH f2H 
DX * ©H 
Í7H 

BXyBX 
AH,90H 

RET„ISPRINTER 
BXr i 

R ET^ISPRINTER í 
PUSH 
CALL 
PÜP 

RET 

ISPRINTER ENDF 

-PROÜ ENDS 

DX 
^RETL 
BX 

í funcao de status da impressora 
7 qual i ntF ressora a checar 
' ie status da impressora 

" falso 
í nem ocupada nem selecionada 
í í?©h = 10010000) 

; retorna falso se ocupada ou selecionada 
7 verdadeiro 

í pae valor de retorno na pilha 
; retorna vaíor logico ao Clipper 
: restaura a pilha 

Funcao : ATTRID 
Synta2'íe= ATTRIR ( <e*pC> , <cxpN>) 

Nota 2 Altera a atrfbuicao de t±m arquivo e retorna 
ou se nao 

Autor- s Engu Aguinaldo de Oliveira Santos Autor 

-F. se sucesso 

7 Data 0-4/G8/Í999 

PUBLIC ATTRTB 
^,PROG SEGMENT 

ASSUME CSS-PROG 

GET„INT MACRO 
MOV 
RUSH 
CALL 
A DD 
ENDM 

ATTRIB PROC FAR 

PUSH 
MOV 
MOV 
PUSH 
CALL 
AO D 

PUSH 
PUSH 
PUSH 
GET^INT 
MOV 
POP 

N 
AXrN 
AX 
-PARNI 
SP ,2 

t pega n esimo parâmetro 
í pondo n na pilha 
7 Püe valor em AX 
í restaura a pilha 

■ processo far 

MOV 
XQR 

BP ^SP 
AXri 
AX 
^PARC 
SP t 2 
DS 
AX 
BX 
2 

CX.AX 
DX 
DS 
AX.430ÍH 
BX, &X 

preserva endereço de retorno 
move ponteiro da pilha 
Pega i*ü parâmetro 
pondo í na pilha 
poe segsoff em AX=BX 
restaura a pilha 

preserva DS 
poe seg na pilha 
poe off na pilha 
poe 2.o parâmetro em AX 
coloca cod. atributo em CX 
tira off da pilha e poe em DX 
tira seg da pilha e poe em DS 
coloca codi9o da funcao DOS em AX 
^era BX (false) 

wpwDfcS ,,,dores, e Pfe 
=tocoWÇ“ Cons“"“iòtioá«« - 

ção 

de 

tolos 

, , tpp's e 

or e WP'es- 
\0*A'Pc„.® ia. Dis^.Dr0,oaK. 

¥<:*£.■ -:hi> rw-p 

mmm mms 
X S w 

W Sr V W*r fc* Otí d 

3^ 'WFAtmtíi* 

mmi 

ZX - MSX 

QUASE UM DRIVE J 

MAIS UM LANÇAMENTO, MOD. ZX 

O SUPER LOADER 6 um periférico que 
discrimina os sinais dos ruídos e chiados 
contidos nas Et as e os entrega ao micro na 
forma de DADOS DIGITAIS, isento dc 
erms, com qualquer cassete, qualquer volu¬ 
me mesmo com o azimute desalinhado 
FORMAS DE PAGAMENTO: 
a) não pague agora, somente ao retirar nos 
correios Preço: = 98 BTNF^s- b) ordem de 
pagamento ou depósito em conta, 15% dc 
dcsc. Avise-nos- c) cheque comum nominal 
e cruzado, 5% de desc.; d) financiado, con¬ 
sultar previa mente: 

2 pare. iguais e fixas = 55 BTNF?s 
3 pare. iguais e fixas — 40 BTNFs 
considera-se o BTNF do dia do pedido. 

Despachamos para qualquer lugar do pais 
em 24 horas, via SEDEX. 
Pedidos p / Espacial Eletrônica Ltda. 
Rua Guia Lopes, 140 - Fone;(067) 382-4750 
Cep 79020 - CAMPO GRANDE - MS 
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— comando: 
IF IS PR IN TERQ 

DO IMPRIMA 
ENDIF 
RETURN 

ATTRIB tem como função aIterar a atrsbuição de um arqui- 
vo, ou seja, permitir que através do código apropriado mudemos 
seus atributos (ver tabela 3). A função retornara um valor lógico 
falso, caso seja executada sem erros, ou retornará um valor ló¬ 
gico verdadeiro. 

Exemplo de uso: 
— objetivo: tornar o arquivo teste.prg invisível. 
— comando: 
IF A TTRI BC TESTE.PRG ”2) 

?"erro ar 
ENDIF 
RETURN 

A função POKE permite que se altere o conteúdo de uma 
determinada posição de memória. Esta posição deverá ser indi¬ 
cada através de seu segmento e de seu offset. Caso o valor do 
segmento seja maior do que 32.767, você deverá subtrair 65.536 
do valor desejado. 

Exemplo de uso: 
— objetivo: fazer com que o caracter da primeira posição da te¬ 
la fique piscando na cor branca. 
— comando: PEEK(-1S432JJ35) 

PEEK permite que se leia o conteúdo de uma determinada 
posição da memória. Esta posição, da mesma forma que na fun¬ 
ção anterior, devera ser indicada através de seu segmento e de 
seu ofset. Igualmente, caso o valor do segmento seja maior do 
que 32,767, deveremos subtrair-lhe 65,536, 

Exemplo de uso: 
— objetivo: imprimir uma cópia da tela (hardcopy) na impresso¬ 

ra, trocando os caracteres que não possuem o mesmo signifi¬ 
cado no video e na impressora (caracteres de moldura X acen¬ 
tos) por um caracter específico (chr{127) no caso). 

i f h not Ospr interí) 
r e t u r rt 

end i f 
set dç?vice to prínt 
'l in_i n í c " í f ( p r oui í) ) 43,0, pr ow t > ) 
Cor 1 i n el— <b ta 24 

pos_l in = i<í>0#l i fl_t erl 
for ccil-tel™® ta 79 

q f f e I = poü.. 1 iri+2*CQULel 
ccmt:_t&]=peek (-iQ43g,off_t e 1 > 
i f cont _t g 1 í 32 - or can t _te-l > 12S 

contato 1 - í 27 
end i f 
3 1in_tel+1!nminic,col-tel say chr(contel) 

next 
next 
3 lin_tel + lFn_rnci-; + 4r0 sa.y "" 
set dev íce to screen 
r et urn 

M rotina do exemplo acima, apesar de funcional, apresenta 
urn pequeno incoveniente; o fato de ser um pouco lenta. Entre¬ 
tanto. na maioria das aplicações, quando não é necessário seu 
uso repetidas vezes, sua velocidade não será um fator 
significativo. 

Deixo como sugestão aos leitores, tentar torná-la mais rá¬ 
pida, ou quem sabe reescrever totalmente em Assembler ou ou 
tra linguagem, acrescentando à biblioteca extentílda do Clipper. 

Finalizando, deixo também à criatividade do leitor descobrir 
novas e interessantes aplicações para as funções aqui 
apresentadas. 

Seu micro merece o melhor... 
Antes de escolher, fale com a DRI 3? ano 

de dedicação 
aos usuários 

£ 

fritf 
PC XT e AT 

ELGÜN /dmõiwlJ 
v -r design 

Periféricos p/MSX 

• Compra Venda e troca de micros de 8 ou 16 bits 
* Temos sempre os últimos lançamentos para micros 
MSX 1 e 2. Apple eTK 90X/95. Peça catálogo grátis. 

TK90X 
TK95 

>ATA 
RECORD 

'■—■jriFnp.mATJtifl ltda 
Caixa Postal 5201 -Rudge Ramos-Cep 09731 - São 
Campo - SR 
Sede: Av. Cam, do Mar 3549 - Cj. 10 
Fone: £011) 457^9932 

Bernardo do 



O que é a 
linguagem 

Autolisp 
Carlos Bsolchini 

A linguagem Lisp (List Processing) 
é utilizada como ferramenta pa¬ 
ra a programação do AutoCad, 
sendo interessante notar que ela 

foi a segunda das mais antigas linguagens 
de programação existente (Fortran foi a 
primeira), tendo sido criada por John 
McCarthy no fim da década de 50. 

Comparada com as demais lingua¬ 
gens de programação convencionais que 
sâo destinadas a resolver problemas nu¬ 
méricos tais como em aplicações comer¬ 
ciais, resolução de equações diferenciais 
e etc., Lisp foi desenvolvido para proces¬ 
samento simbólico, não numérico, como 
exemplo da diferença entre a algebra nu¬ 
mérica e a simbólica, considere como 
problema encontrar a derivada da função 
f(x) = x2 + 3x +4 em um ponto particu¬ 
lar x = lr5. 

Um programa numérico encontraria 
para a derivada no ponto considerado o 
valor 6, enquanto no simbólico a deriva¬ 
da é 2x + 3. 

Lisp se transformou em uma lingua¬ 
gem popular para se trabalhar em inteli¬ 
gência artificial e recentemente para es¬ 
crever compiladores de outras lingua¬ 
gens, sistema de CA D, Video jogos e etc. 

Existem diversos dialetos lisp, sendo 
que o primeiro foi desenvolvido pelo M.E.T. 
(Massachusetts Institute of Tecnology) 
em 1957, para a máquina IBM. 

Depois diversos outros dialetos sur¬ 
giram, tais como Interiisp para o VAX, 
Xlisp e mais recentemente o Cammon 
Lisp. 

O AutoLisp foi baseado no Xlisp, de¬ 

senvolvido por David Betz utilizando sin¬ 
taxes e convenções do Cammon Lisp 
acrescido de um conjunto de funções es¬ 
pecíficas do AutoCad, surgindo por esta 
razão um novo dialeto intitulado AutoList. 

CONCEITOS BÁSICOS: 

Prompt do sistema Autolisp 
Quando utilizando o Autolisp, a linha 

de comando apresenta um prompt carac¬ 
terístico representado pelo símbolo > 
(maior). 

Função Eval e 3 
Sintaxe: (Eval <expressão) 
Retorna o resultado atribuído a 

expressão. 
Exemplos: 

(setq b a) 
(eval 4) 
> 4 
(eval a) 
> 123 
(eval b) 
> 123 
(eval (abs - 10)) 
> 10 

Um valor associado a qualquer áto¬ 
mo pode a qualquer instante ser verifica¬ 
do na linha de comando digitando! segui¬ 
do do átomo. 
Exemplos: 

la 
> 123 
(setq x f(-t- 2 4)) 
> lx 
> ( + 2 4) 

> 1ATOMLIST 
> lista de todos os átomos que pos¬ 

suem valores associados. 
Comentários 

Os comentários podem ser inseridos 
em qualquer lugar dentro de um progra¬ 
ma, com a finalidade de tornã-lo o mais 
legível possível e é sempre precedido de 
um ponto e vírgula, sendo por isso igno¬ 
rado pelo interpretador lisp. 
Exemplo; 

;este é um comentário 

TIPOS DE DADOS 

Lisp possue somente dois tipos de 
dados; o átomo e a lista. 
ÁTOMOS 

A unidade básica de qualquer progra¬ 
ma lisp é denominada átomo, isto ér a me¬ 
nor unidade possível em um programa 
lisp, 

Hã dois tipos de átomos: o átomo nu¬ 
mérico, que corresponde a um valor nu¬ 
mérico, e o não numérico, denominado 
símbolo, representado por uma cadeia de 
caracteres, excluindo espaços e 
parênteses. 
Exemplos; 

A, B12, Ni! são átomos e também 
símbolos. 

3, 5. 7 sâo átomos numéricos. 

FUNÇÕES DE ATRIBUíÇÃO DE VALORES 

Existem diversas formas de atribui¬ 
ções de valores. Veremos agora duas 
delas; 
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Função Set 
sintaxe: (set <símbolo> 

■ <expressão>) 
0 símbolo assume o valor da expres¬ 

são, quando precedido de aspas ('). 
Exemplos: 

(set 'a 5.0) 
> 5 
{set (quote b) 'a) 
> a 
Se o set é utilizado com o nome de 

um símbolo não precedido de aspas ('), 
ele pode assumir novo valor por outro 
símbolo. 
Exemplos: 

(set b 640) 
> 640 

Função Setq 
Sintaxe: (setq < símbolo-1 > 

<expressão-l > <símbolo-2 > 
<expressão-2> L) 

A função atribui para o símboio-1 o 
valor da expressão-1, para o símbolo-2 o 
valor da expressão-2, e assim sucessiva¬ 
mente, retornando sempre o valor da ul¬ 
tima expressão. 
Exemplos: 

(setq a 5.0) 
> 5 
(setq b 123 c 4.7) 
> 4,7 
(setq s "ele”) ■ 
> ele 
{setq x ?(a b}) 
> (a b) 

.A 

A lista e as funções CAR e CDR 
Uma lista é simplesmente um parên¬ 

teses à esquerda, uma sequência de áto¬ 
mos ou outras listas e um parênteses à 
direita. 

O conceito de lista é extrema mente 
importante, jã que é possível representar 

qualquer estrutura de dados tais como 
instruções de programas, arrays, registros 
e outras estruturas complexas de dados. 

As listas são representadas interna¬ 
mente no computador como uma coleção 
de pares de caixa ligadas por 
apontadores. 

A função CAR acessa o conteúdo da 
caixa à esquerda do par e CDR o conteú¬ 
do da caixa da direita. 

Mas se cada CDR aponta para o últi¬ 
mo elemento da lista, o que deve conter 
o último CDR? Afinal não há um próximo 
elemento na sequência, sendo -1 o último 
elemento da lista. Para indicar o fato de 
não haver o próximo elemento, lisp intro¬ 
duz um marcador chamado NIL. que po¬ 
de s e r re presentado p or IM11 mesmo ou (). 

Os apontadores formam uma parte 
vital do lisp, e constituem uma diferença 
importante em relação ao que é utilizado 
em outras linguagens de programação, 
onde utilizam posições contíguas na me¬ 
mória RAM (ou seja, o elemento 1 de um 
array está fisicamente próximo do seu ele¬ 
mento 2), lisp usa exata mente o contrá¬ 
rio, não há nenhuma garantia da localiza¬ 
ção de um item, dada a localização dos 
itens contíguos. Em lisp portanto, um item 
pode ser simples como urn átomo ou per¬ 
tencer a uma lista, e neste caso, deve ter 
anexo o endereço do próximo item da se¬ 
quência da lista (esta é a função aponta¬ 
dor). Assim, para a maioria das finalida¬ 
des, o CAR de um item de uma lista é o 
item, e o CDR é o endereço do próximo 
ítem na sequência (ou seja, na lista). 
Exemplos: 

Digite na linha de comando: 

'{moveis cadeiras mesas bancos aba- 
jour cama) 

'(77 83 5.2567 44 33 1) 

Todas as palavras ou números que 
aparecem nas listas acima são átomos, e 
por iniciarem por aspas são ditos ("quote 
lfst,r) átomos literais. 

Um átomo pode representar muito 
mais do que um simples valor, podendo 
associar-se a uma lista, assim: 

(setq a 6), agora a possue o valor 6 ou 
(setq b (moveis cadeiras mesas 

bancos)) 
A lista pode ser constituída dc diver¬ 

sas listas, ou combinações de outras lis¬ 
tas, como abaixo: 

0 
esta lista é chamada vazia ou Nil; 
'(mesa) 
uma lista de apenas um átomo: 
’(mesa cadeira) 
lista de dois átomos: 
((mesa cadeira) (mesa abajour}) 
contém duas subsistas, cada uma 

contendo dois átomos: 
f(moveis (cadeiras tamboretes 

mesas)) 
contém um átomo e uma sub lista 

constituída de três átomos; 
'((camas (cama-solteiro cama-casal)) 

(abajour) 97) 
contém duas sublistas e um átomo, 

A primeira sublista contém um átomo e 
outra sublista no interior desta, dois 
átomos. 

Conformo podemos ver as listas po 
dem conter sublistas dentro de sublistas 
em número ilimitado, possibilitando a 
construção de objetos com qualquer grau 
do complexidade. 

Os programas em AutoLisp podem 
rodar muito mais rápido, quanto maior for 
o grau de complexidade das listas. 

Una-se ao mef/ior e mais novo Clube de usuários do Apple no Brasil 

Oferecemos: 
• Uma disqueteca de 250megabytes 
com as últimas novidades em jogos e 
utilitários. Programascom 
documentação, 
• Mensalmentef os softwares recém- 
lançados no exterior. 
• Serviços de regravação e atualização 
de versão gráüs. 
• Exclusiva revista mensal em disquete 
com matérias inéditas e as novidades 
do momento. Classificados e 
assinaturas grátis aos associados, 

a sua disposição para resolução de 
dúvidas, 
• Contatos com outros usuários do A pple 
• E principalmente, aquele apoio que lhe 
faltava. 

Além de diversas outras 
appie-surpresas Escreva-nos 
para maiores informações. Caixa Postai 3021 - Cep: 30130 

Belo Horizonte - MG 
Tel.: (031) 221 1368 
Horário comerciai 

O BS.: Apple inclui os micros TK30G0//e, Exato, Unitron, Craft 
Milenar, DEsmac, IIGS e outros. 
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I N 5 E R T S 

Cláudio Costa 

staroth, o Anjo do Mal, dá 
sinais de te rd esperta d o após 
um longo sono, mostrondo-se 

m ....... i sequiosa por uma coleção de 
almas humanas antes de partir para o 
seu próximo repouso. Acaba sobrando 
para o bravo Ozymandias, o único herói 
disposto a penetrar nas assustadoras 
catacumbas onde se esconde o anjo 
do mal. É bom torcer para que ele sai¬ 
ba o que está fazendo: em cada uma 
das 256 cavernas espalham-se inúme¬ 
ras armadilhas desagradáveis, como 
morcegos, harpias, caveiras voadoras, 
ácido escorrendo peias paredes e ou¬ 
tras cojsas horrorosas demais para se¬ 
rem mencionadas aqui. Oz não morre 
de imediato ao tocar nelasr mas — coi¬ 
tado — vai perdendo a cabeça (repre¬ 
sentada por um cérebro que se apaga 
aos poucos), Estes elementos pode¬ 
riam fazer parte de um árcade adventui 
re como outro qualquer não fosse por 
um detalhe: em algumas dessas caver¬ 
nas estão escondidos os Poderes da 
Mente, espécie de sortilégios moder¬ 
nos com os quais Astaroth pode ser 
derrotada. Eies compreendem, por 
exemplo, a meditação (recupera ener¬ 
gia), criocinese (mata as criaturas fei¬ 
tas de fogo), pirocinese (mata criaturas 
de gelo e água), telecinese (move os 
objetos), transmigração (transporta 
através de paredes), além de levitação, 
alteração da forma e visão no escuro, 
Descobrir esses poderes e aprender 
como e onde usá-los chega a ser um 
jogo dentro do jogo, essencial para dar 
a Oz condições de encarar os três 
guardiães — uma esfinge, uma hidra 
de três cabeças e um demônio — além 
do próprio anjo do mal, em toda a sua 
fúria- 0 resto fica por conta dos gráfi¬ 
cos de Pete Lyon, inspirados em H, R, 
Giger f‘Alien'% que compõem um cená¬ 
rio tão belo e estranho quanto a pró¬ 
pria Astaroth. Em tempo: antes que al¬ 
guém pergunte, o Ozymandias deste 
jogo da Hewson não é parente nem vi¬ 
zinho do personagem da série de qua¬ 
drinhos *'Watchmen” — mas não fica 
nada a dever ao próprio. 

e oiho no na continuidade 
do que acredita ser um bom 
produto ~ o jogo está hà al¬ 
guns meses em primeiro lugar 

na lista dos mais vendidos para o Ami¬ 
ga, onde entrou direto em sétima posi- 

MURDER IN VE NICE 

çao — a Electronic Arts está lançando 
um disco extra para Populous, que co¬ 
mentamos no Caderno de Jogos da 
edição passada. Agora, além dos 500 
mundos com paisagens de rocha, gra¬ 
ma e gelo e nomes curiosos como lm- 
mipaf, KUigbord, Coroxout e Eoamefas, 
o candidato a ente fodo-poderoso tem 
outros cinco mundos menos remotos 
para conquistar: a Revolução Francesa 
(completa oom cabarés e guilhotinas), 
Bfock Land (a terra dos programadores 
de jogos de computador — tudo é feito 
de blocos), o Oeste Selvagem (algo pa¬ 
recido com um filme do John Wayne), 
Siliy Land (não tão ingênuo quanto o 
nome faz supor) e Samurai Land (uma 
espécie de Dragon Ninja pensante, on¬ 
de samurais batalham pela supremacia 
definitiva). Os gráficos são geniais, e as 
estratégias exigidas para as novas con¬ 
quistas ainda mais complexas. Precisa 
dizer mais aíguma coisa? 

uem souber o que signifi¬ 
ca RVF 750 ganha uma volti¬ 
nha na garupa. Adivinhou? 
Trata-se de um modelo de mo¬ 

to para rally da Honda, e dos mais so¬ 
fisticados, a julgar peio que mostram 
as teias do mais recente simulador da 

Microprose. Inexplicavelmente, você co¬ 
meça o jogo pilotando um bólido des¬ 
ses na categoria de motoqueiro noviço, 
mas pode melhorar de nível e chegar è 
categoria de piloto profissional, o que 
lhe dará acesso a raias de maior prestí¬ 
gio. Não é difícil: basta vencer o Club- 
man Championship, uma competição 
contra sete motoqueiros "ha rd core" pi¬ 
lotados peio computador. Como na vi¬ 
da real, há limites máximos de veloci¬ 
dade para conseguir completar uma 
curva com segurança (leia-se não se 
esborrachar no chão) e usar o freio 
corretamente é tão ou mais importante 
do que esfolar o acelerador: isto ihe 
proporciona melhor performance nas 
curvas e, conseqüementente, maiores 
chances de deixar seus adversários pa¬ 
ra trás. Mesmo com cenários ligeiros 
os gráficos não desapontam, e o som 
das motos acelerando no grid de larga¬ 
da certa mente abrirá à percepção dos 
vizinhos uma nova dimensão para o 
conceito de "êscapamento aberto” Tu¬ 
do isto ma is a abertura, com um ruido¬ 
so rock "speed metal” não deixam dú¬ 
vidas: este é o tipo de jogo que, por 
onde passa, nunca mais cresce grama. Soldados, do alto deste 

programa quarenta séculos 
vos contemplam... Tá legal, 
nem tanto: mas Waterloo (Mir- 

rorsoft) é uma simulação tão real da fa¬ 
mosa batalha que até dá para entender 
como Napoleão foi fazer feio nesta pa¬ 
ra o insípido duque de Wellington. Para 
começo de conversa você precisa dar 
as ordens a seus comandantes, que 
por sua vez as transmitem para os ge¬ 
nerais de divisão, encarregados de 
cumpri-ias junto aos diversos batalhões 
de cavalaria^ infantaria, artilharia e aí 
por diante. É claro que aiguém nessa 
corrente pode passar por cima de suas 
ordens, pensando que é Napoleão ou 
por pura covardia mesmo, Como toda 
comunicação é feita através de mensa¬ 
geiros, é natural que suas ordens le¬ 
vem tempo para serem executadas, o 
que demanda um notável exercício de 
planejamento. Do mesmo modo, as in¬ 
formações sobre o desempenho das 
unidades só chegam verbal mente, po¬ 
dendo estar atrasadas ou equivocadas. 
E ainda hé certos probleminhas como 
providenciar o transporte de suprimen¬ 
tos de um fado para outro do front. Ao 



FIENDISH FREDDY — BIG TOP O' FUN ASTAROTH 

contrário da maioria das simulações do 
gênero, neste jogo a visão do campo 
de batalha é limitada à posição que a 
unidade ocupa no momento em ques¬ 
tão; para ver além será necessário se 
deslocar pelo front, com todos os ris¬ 
cos em que isto implica, Peios gráficos 
não dá para descobrir.a cor do cavalo 
Branco de Napoleão: são apenas razoá¬ 
veis., e de construção um pouco lenta. 
0 jogo é difícil mas até o momento es¬ 
ta é a oportunidade mais fiei que um 
aficionado jà teve para poder se sentir 
o próprio Napoleão — sem correr o ris¬ 
co de ir parar no hospício, 

Miorodeai atacou de 
1faça-vo cê-m esm o-o-s e u- 

Coiossaí-Cave” e lançou no fi¬ 
nai de 1989 um GAC (Graphic 

Adventure Creator) para o Amiga. 0 
programa, chamado Taíespin, é inteirai 
mente operado através do mouse e 
aceita gráficos criados em todos os 
editores conceituados para o micro da 
Commodore (arquivos do ÍFF, Neo e De- 
gas podem ser importados sem proble¬ 
mas), O Taíespin também possibilita a 
criação de apresentações e demonstra¬ 
tivos, e já vem com um jogo exemplo 
para o usuário dar os primeiros passos 
na criação de seu próprio adventure, A 
única restrição é a quantidade de me¬ 
mória disponível: mínimo de um mega. 
Aventureiros criativos, habilitem-se. 

Senhoras e senhores, res¬ 
peitável públicor nossa próxi¬ 
ma atração é Big Top o' Fun 

— ■ (a pi a usos)! Neste jogo o distin¬ 
to usuário irá protagonizar seis fabulo- 
sos eventos circenses: eie será o atira¬ 
dor de facas e o homem-baia, andará 
no trapéziof num monociclo e na corda 
bambar e mergulhará de uma altura 
inacreditável dentro de um barril (se¬ 
guidos oooohs! e mais aplausos). Bom, 
até aí nada de muito original: jogos de 
circo andam na moda ultimamente — é 
só conferir Grous Games e Circus At- 
tractions, para oitar apenas dois exem¬ 
plos. A novidade surge ao adentrar na 
iona Fiendish Freddy, notório sabotador 

enviado peio dono de um circo rival 
que fará tudo para melar o seu espetá¬ 
culo: Imagine-se mergulhando lá das al¬ 
turas dentro de uma xícara de chã ou 
em cima de uma bigorna. Ou então 
equilibrando-se com dificuldade na cor¬ 
da bamba, enquanto Freddy tenta 
detoná-lo com um canhão. Nosso inimi¬ 
go chega ao requinte de perversidade 
de explodir bombas de fumaça para 
atrapalhar a sua visão e fazê-lo errar o 
alvo enquanto você atira facas numa 
encantadora mocinha loura (que des¬ 
perdício!). Não bastassem os seus pró¬ 
prios problemas: é só errar a quantida¬ 
de de pólvora no número do h ornem- 
baía e você poderá ser o primeiro artis¬ 
ta circense na órbita da lua. Só mesmo 
na imaginação acrobática de Chris 
Gray em seu último trabalho para a 
Mindscape. E aí para quem vai a pipo¬ 
ca e o amendoim torradinho? Pausa para uma notícia ex¬ 

traordinária, Terroristas de um 
grupo desconhecido planta- 
ram uma bomba na sede de 

uma conferência internacional de paz 
em Veneza. Vocé tem cinco horas para 
encontrar e desativar o explosivo e 
trancafiar os bandidos na cadeia. Mais 

RVF HONDA 

alguma coisa? isto é moleza para seu 
personagem neste jogo de estratégia, 
um detetive ã moda antigaf obvia mente 
com o perfil do Humphrey BogarL Co¬ 
mo a cara d eie já está muito manjada, 
Murder In Venice tem uma sofisticada 
seção de disfarces para você embarcar 
na primeira gôndola incógnito.. É como 
usar recursos de “cut and paste" no 
seu próprio rosto. Siga a pista deste 
lançamento da Cobra Soft e descubra 
se já existe uma versão disponível para 
o seu equipamento. Sementes do maf impreg¬ 

naram as doze constelações 
do destino e ameaçam se es- 
paiharpor todo o Cosmo. Peio 

menos em Wicked, um jogo da Binary 
Vision onde você, um herói que nem ao 
menos acredita em horóscopor é o es¬ 
colhido para fazer com que as forças 
malignas retornem à constelação de 
Pandemonium — lugar de onde dá pa¬ 
ra adivinhar que nunca deveriam ter 
saído. Disparar em fungos mutantes 
não é a pior tarefa que lhe compete: a 
bordo de sua indefectível espaçonave 
você terá de combater os infalíveis 
Guardiães, que atendem por alcunhas 
tão peculiares como o Demônio e a 
Mão. Não existe artilharia capaz de 
derrotã-ios, mas duas vezes por dia o 
portaí do Universo se abre, expondo 
uma carta de tarô e um cristal que po¬ 
derão trazer boa ou má sorte à sua 
missão. Você precisará aprender a íer 
as cartas e trazer a bordo os cristais de 
bons augúrios, antes que os entes si¬ 
nistros os destruam e deixem você de¬ 
finitivamente em maus lençóis. Com 
uma apropriada trilha sonora gótica e 
gráficos perversa mente bem bofados 
— quando você morre a lua, símbolo 
de PandemoniumT se multiplica numa 
dezena de sorrisos malvados, e a teia 
se enche de (bieargh!) sangue — este 
enredo meio místico pode se desenvol¬ 
ver em três opções à escoiha do usuá¬ 
rio: arca de, estratégia, ou um misto de 
ambos. Nem precisa dizer que a opção 
arca de é a mais empolgante — sobre¬ 
tudo se você tiver a chance de jogar 
dentro de uma pirâmide. 

L 



A R C A D E S 

Cláudio Costa 

OS SUPER-HERÒIS 
DOS JOGOS E OS JOGOS 

COM SUPER-HERÓIS 

Por trás da fama de todo micro 
que se preza está a dedicaçao 
de uma softhouse cujo nome 
representa um autêntico selo 

de garantia para os usuários. É o que 
acontece com a Ocean em relação ao 
Spcctrum, ou como parece a Konami 
aos olhos de quem tem um MSX, por 
exemplo. Quando sc fala em Amiga, o 
nome que imediatamente vem à tona é 
Psygnosis. E por dois bons motivos: esta 
softhouse de Merseyside, üverpooi. fun¬ 
dada por Jonathon El lis e fan Hethring- 
ton, produz hoje não apenas o que pode 
ser considerado o estado da arte em ma¬ 
téria de jogos para o micro da Com mo¬ 
do rer mas literalmente o que existe de 
mais criativo e avançado em termos de 
software de entretenimento para micros 
com mais de 8 bitst 

Na verdade a história da Psygnosis e 
das maquinas de 16 bits praticam ente se 
confundem: seu jogo de estréia, Bratta- 
cus, foi um dos primeiros a serem lança¬ 
dos para micros deste porte — tanto que 
saiu, na épocaf com o estelar precinho 
de 35 libras, Pelo começo de carreira, no 
entanto, já dava para avaliar que o futuro 
da nova equipe seria promissor Bratta- 
cus era um empolgante arcade adventu- 
re. protagonizado por um personagem 
chamado Kyne, o qual procurava limpar 
seu nome de uma acusação de assassi¬ 
nato, Dentre outras características inova¬ 
doras, o jogo permitia a conversação 
com os personagens por meio de baiões 
semelhantes aos das histórias em qua¬ 
drinhos, recurso fargamente imitado até 
hoje em arca des adventures de sucesso 

como Kult (Exxos), O único desiize se de¬ 
via., digamos, a um excesso de preten¬ 
são: um controle ‘Inteligente" via mou¬ 
se/joystick foi elaborado a fim de que 
uma dúzia de movimentos pudessem ser 
executados sem precisar usar o teclado 
— isto, é claro, na hipótese distante de 
algum ser humano conseguir dominar o 
tal sistema. 

Essa aparente pretensão, por outro 
ia do, podería ser interpretada também 
como o primeiro indício do que viría a 
ser a marca registrada da Psygnosis: a 
preocupação constante em investir em 
novas técnicas de programação. Os lan¬ 
çamentos posteriores, desse modor tive¬ 
ram vaior apenas experimentai: Deep 
Space, um shootém-up- espacial sem 
grandes novidades, e Arena, uma boniti¬ 
nha porém rigorosamente ordinária simu¬ 
lação de esportes. 

A Psygnosis só acertaria o taco de 
forma definitiva com os dois lançamen¬ 
tos seguintes: Terrorpods, um complexo 
misto de estratégia e shootém-upf e Bar¬ 
ba rí an, com o qual fina!mente seria atin¬ 
gido o sucesso de público e de crítica: A 
beleza e a variedade dos gráficos deste 
arcade adventure eram simplesmente im¬ 
pressionantes, tendo representado um 
formidável salto qualitativo sobre a média 
dos jogos do gênero vistos até então. 0 
personagem principal do jogo tinha inclu¬ 
sive os mesmos movimentos de Kyne, 

. porém ativados por um novo sistema de 
ícones, que desta vez funcionou com 
perfeição. 

Este sistema, por sinal, foi conside¬ 
rado tão satisfatório que acabou sendo 

utilizado no jogo seguinte, Obliterator um 
arcade adventure futurístico. Os quatro 
lançamentos mais. recentes, Blood Mo- 
ney (Caderno de Jogos de MS 91), Barba- 
rían ff Aquaventura e Beast (veja box) 
consagraram definitivamente a Psygno¬ 
sis, conduzindo-a ao seleto panteão das 
softhouses consideradas legendárias. 
Histórias como a de Blood Money entran¬ 
do na lista oficiai dos jogos mais vendi¬ 
dos 90 minutos após ter baixado às pra¬ 
teleiras não são exatamente pouco fre¬ 
quentes, e a Psygnosis. com justiça, iden¬ 
tifica neste momento a Cmernaware/Mir- 
rorsoft como sua única competidora de 
fato, Não sem antes aproveitar para me¬ 
dir o fôlego da concorrência: ‘eles lan¬ 
çam apenas dois jogos por ano”, ironi¬ 
zam. A Psygnosis trabalha com o objetivo 
de despejar nesse mesmo período, algo 
em torno de 15 títulos no mercado. 

Para dar suporte a esta estratégia foi 
criado o seio Psycíapse, pelo quai são co¬ 
mercializados os jogos menos sofistica¬ 
dos (quer dizer, os jogos que eles ACHAM 
que são menos sofisticados), e cujo pre¬ 
ço fica na faixa das 20 ao invés das cos¬ 
tumeiras 25 libras, 0 primeiro lançamen¬ 
to da Psycíapse foi um shootém-up de 
impacto. Menace, ao quai se seguiram o 
ótimo Baal e uma originai simulação de 
esportes futurística, Baliistix, A peteca só 
caiu com o decepcionante arcade Cap¬ 
tai n Fizz Meets the Blastertrons, que a 
bem da verdade nem chega a ser tão 
ruim assim — apenas perde na compara¬ 
ção com o que os caras jã mostraram 
que sabem fazer, A Psycíapse ensaiou 
ainda alguns passos no terreno dos 8 



bits, convertendo os dois últimos títulos 
' para o Commodore 64 e Captain Fizz (es¬ 

te nome não podia dar mesmo certo: pa¬ 
rece ter saído dos Muppets) também pa¬ 
ra o Spectrum. 

O futuro reserva boas e más notícias 
para os fãs da softhouse. Começando 
pelas boas novas, em 1990 a ordem é 
expandir as atividades e produzir jogos 
também para consoles, principalmente 
para os novos videogames de 16 bits 
que vêm com tudo para decotar lá fora 
este ano: circulam rumores de que a 
Psygnosis teria assinado um acordo com 
a companhia americana First Star, conhe¬ 
cida por comercializar jogos para o Nin¬ 
tendo,, Sega e Nintendo Gamo Boy. A má 
notícia é que a principal razão para a to¬ 
mada desta decisão pode ter sido a pira¬ 
taria. Estima-se que haja pelo menos dez 
cópias piratas para cada original de um 
jogo vendido pela Psygnosis (isto na In¬ 
glaterra...). Eles até que se defendem co¬ 
mo podem: as embalagens de seus pro¬ 
dutos ostentam, por exemplo, ilustrações 
meditas de Roger Dean, o artista que faz 
as capas dos discos do Yes. Quem é do 
ramo sabe que isto custa uma nota pre¬ 
ta, mas até agora não se ouviu nenhum 
consumidor dos programas originais re¬ 

clamar. De qualquer modo. não causa ne¬ 
nhum espanto este súbito interesse em 
se mover para o mercado de cartuchos 
onde até o momento o índice de pirataria 
é zero. 

Seja como forf a Psygnosis joga com 
um trunfo mais poderoso do que um ás 
escondido na manga: a obsessiva quali¬ 
dade de tudo o que faz. E a qualquer 
momento que este nome for anunciado, 
uma coisa é certa: não vai faltar gente na 
fila — com o talão de cheques na mão e 
um sorriso no rosto. 

...£T O Show Não Pode Parar — se 
o final de 1989 foi de corrida aos cine¬ 
mas por conta da exibição de filmes co¬ 
mo Batman, Jornada nas Estrelas V, in¬ 
diana Jones III e as sequências dos 
Caça-Fantasmas e De Volta para o Futurot 
este ano o show continua com os heróis 
do cinema e dos quadrinhos marcando a 
sua presença também em pixels, A sof¬ 
thouse inglesa The Edge saiu na frente, 
obtendo o licenciamento para a conver¬ 
são em jogos de computador de quase 
todos os personagens das revistas Mar- 
vef O primeiro título a sair é o Justiceiro, 
baseado no filme estrelado por Dotph 
Lundgren que teve sua estréia adiada pa- 

■■ 1 % 

As Ultimas Da Psygnosis 

BARBARIAM fl — A nova aventura do primo cruzado 
do Conan. cujo grifo de guerra è ' PREPARE TÓ 
DIEEE..2" consegue ser ainda mais eletrizante do que 
a primeira.: Para isso contribuem megas e mais me¬ 
gabytes de efeitos sonoros e gráficos simplesmente 
oarbaros — principalmente os dos vilões, que surgem 
de dois em dois segundos e acabam roubando a ce¬ 
na. Podem ser contados, assim de relance, desde ser¬ 
pentes, dragões e demônios de variadas linhagens 
até uma inacreditável galinha mutante. A introdução, 
na qual uma caveira chacoalha intimando o usuário 
a segui-ía e um esqueleto surge gargalhando histeri¬ 
camente, não ceva mais do que alguns instantes pa¬ 
ra se tornar antológica. 

3 EAST — Fo i o pr i m ei ro I a n ça m ento a I eva r o se!o 
Psygnosis Goid. Seu protagonista é um estranho ser 
meio humano, meio monstro, que conduz o usuário 
numa jornada tào grandiosa e desafiante quanto a 
própria ficha técnica do jogo; quatro zonas de 70 te¬ 
ias cada, com 13 níveis e 123 cores simultâneas em 
gráficos impossíveis de serem descritos apenas com 
palavras. Fecham o pacote 30GK de musica de Da¬ 
vi d Wliittaker (o autor da trilha sonora do Bico d Mo- 
noy). Os pais desta invulgar criatura têm pedigree; 
Martin Edmondson e Paul Howarth, cujo trabalho an¬ 
terior para a Psygnosis inclui Ballistiic 

AQUAVENTURA — Parece nome de loção (“após o es¬ 
porte. use Aquaventura de Atkinsons'1). mas trata-se 
da menina dos olhos de lan Hethhngton. que afirma 
ter trabalhado neste projeto todas as horas cm que 
conseguia uma íoJguinha de seus afazeres na direção 
da empresa. Mais um fançamento com o selo Psygno- 
sis Goldr este arcade leva a animação de sólidos em 
3D a profundidades nunca dantes imaginadas; com¬ 
plexas estruturas poligonais movem-se como se fos¬ 
sem dotadas de vida própria, em animações sur¬ 
preendentes: 0 enredo ambientado sob o mar è com¬ 
plementado por cenas de ação mucica fora d "água, 
e a abertura cinematográfica faz a caprichada apre¬ 
sentação de 8k>od Mqney parecer um mero 
rascunho. 

aquaventura 

0 que mais poderia vir depois disso? Na hora 
em que fechávamos esta edição estava em desenvol¬ 
vimento o jogo oficial de Jáson And The Argonsuts. 
e Danny Gallagher (autor de Voyager) se debruçava 
sobre a prancheta num arcade em 3D no estilo Dark 
Sido, ainda sem nome, É esperar para conferir. 
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ra não coincidir com a temporada do 
Batman, Os fãs americanos não gosta¬ 
ram muito do que viram nos traiíers: 
quem sabe o jogo faz mais justiça ac 
personagem. 0 lançamento seguinte pro¬ 
metido pele The Edge é um afiado arca¬ 
de com os (SNIKKTT!) X-Men, tão logo 
consigam chegar a um acordo com a Mi- 
croProse, detentora dos direitos da con¬ 
versão nos Estados Unidos (manda o 
Wolverlne ir lá bater um papinho com 
eles,,.). É bom lembrar que a The Edge 
lançou ano passado o segundo jogo do 
Garfield (A Win terá Tal!) e tem planos pa¬ 
ra mais um com os Peanuts, além da ver¬ 
são oficia! do recém-baleado seriado de 
TV Miami Vice. 

Além de Ghostbusters llr como já 
noticiamos aqui no Caderno de Jogos, a 
Activision foi vista trocando figurinhas 
com a turma do Spielberg e deve ficar 
responsável também peia produção de 
Back To The Future ll — o jogo, no for¬ 
mato arcade. à prova do tempo. Possivel¬ 
mente mais profunde será The Abyss, ba¬ 
seado no filme homônimo do diretor Jq- 
mes Cameron, que a Acti Vision promete 
ainda para este trimestre. Quem gostou 
das peripécias da tripulação da Enterpri¬ 
se desafiando a Inércia (dentre outros ini¬ 
migos menos visíveis) em Star Trek V de¬ 
ve ficar de orelha em pé para o lado da 
Mindscape — embora este jogo tenha si¬ 
do anunciadof a princípio, somente para 
micros de 16 bits. Deve ter alguma coisa 
a ver com a dificuldade de reproduzir as 
rugas do Dr. McCoy em máquinas de me¬ 
nor resolução. 

Faiando em inércia, outro herói que 
parece ter desprezado a leitura de livros 
de física do 2Dgrau em sua última aven¬ 
tura cinematográfica foi o Batman. A 
mesma bat-equipe prepara este ano o fil¬ 
me dos Watchmen, que como consolo 
tem peio menos a sua versão em bits ga¬ 
rantida: a Ocean possui os direitos do 
épico de Aian Moore e Dave Gibbons 
desde o começo de 1988, mas preferiu 
esperar para desianchar a produção em 
conjunto com os cinemas, 0 projeto se 
encontra na fase de criação dos story- 
boards e segundo o porta-voz da Ocean, 
o jogo ira consistir num arcade com vá¬ 
rios níveis, concentrando-se tal como o 
filme nas figuras de Rorschach, Ni te Owl 
e do Dr. Manhattan, Felizes usários do 
Spectrum só precisam cruzar os dedos 
para que, ao menos desta vez, a Ocean 
não decida brindá-los com brilhantes grá¬ 
ficos do Dr. Manhattan num original ce¬ 
nário monocromático azul 

Outros personagens de quadrinhos 
desconhecidos no Brasil mas que garan¬ 
tem ótimas doses de ação, violência e 
fantasia fu turística em sua segunda in¬ 
cursão pelos monitores dos micros são 
Rogue Trooper e Judge Dredd. Mesmo 
quem não for aficionado pelo gênero não 
deve perder os jogos destes dois anti- 
heróis da revista de vanguarda inglesa 
2000AD., distribuídos peia Krysalis e Mel- 
bourne Housef respectivamente: Aliás, as 
editoras brasileiras estão dormindo no 
ponto: alô Globo e Abril, quando é que a 
revista do Judge Dredd sai por aqui? 
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BLOOD MONEY 

AMIGA 

FRONT UNE 

MSX 

DENARIS 

AMIGA 
4Í 

10 FOR J = 518 TO 667 STEP 2: 
READ A$:A=VAL (‘‘&H” + A$):POKE 
j,A: NEXT J 
20 PRfNT "Coloque o disco 1 de 
BLOOD MONEY no drive 0 e press 
ione RETURN 
30INPUT AS 
40 CALL 626 
50 DATA 23FC,0000,0214,0003,00 
38,4EEC,000C,23FC,0000,0224,00 
07,DC4E,4EF9,0007,DBB8,23FC 
60 DATA 0000,0234,0007,C40A.4E 
F9,0007,A120,21FC,4E71,4E71,3E 
2A,31FC,4E75,44D2,31FC,4E71 
70 DATA 2C16,31 FC,4E71,3172,21 
FC.4EB8,0268,067E.21FC,4752,49 
46,7E3E,31FC,4F20,7E42,4EF8 
80 DATA 0400,0879,0001.00BRE0 
01,4E75,2C78,0004,2E3C,0003,00 
OOp207C,OOFE,88CO,43F8,OOCO 
90 DATA 303C.0145,12D8.51C8,FF 
FC,21FC,2007,4E71,0102,4 EF8.00 
DE 

10 BLOAD “FRONT-A-BIN” :P0KE&HA6 
10,0:DEFUSR = &HD000:A= USR(O): 
BLOAD‘'FRONT-B.BIN",R 

RENEGADE III 

SPECTRUM 

POKE 38500,0 
POKE 39095,0 

DRAGON NINJA 

SPECTRUM 

POKE 43455,8 

10 FOR J = 196096 TO 196373 STEP 
2:READ A$;A=VAL (“&H"+A$):POKE 
J,A:NEXT J 
20 PRINT“Coloque DENARIS 1 no 
drive 0 e pressione RETURN" 
30 INPUT A$ 
40 CALL 196300 
50 DATA 297C,0002,FE0C,0036,4E 
EC,O0OC,23FC,0002,FEÍC,00O7,00 
A2,4EF9,0007,0000,23FC,0002 
60 DATA FE2C,0002,8076,4EF9,00 
02,8000,48E7.C0C0,303C,4E75,32 
3C,4E71,31C0,3CF2,31C0,1924 
70 DATA 31C0,2C66,31C0,32E4,31 
C1,3 5A0.31C1,3 5A0.21FC,0002 
80 DATA FEA2,01D2,23FC,612E,67 
72,0002, A61A,23FC,6966,6FOO,00 
02,A61E.33FC,0000,0002,A622 
90 DATA 31C0.155E,21FC,0000,3C 
F4,01D8,43F8,386E.21C9,3CF4,41 
F9,00 02, FE EC,30 3 C,0014,3 2 D 8 
100 DATA 51C8,FFFC,4CDF,0303.4 
EF9,0002,834A.21FC,0001.D27A,0 
1D2,21FC,416E,6479 

ROBOCOP 

SPECTRUM 

POKE 25917,0 

TENSA1 RABBIAN 

MSX 

10 BLOAD^RABBIANl.BIN”: 
POKE&H952F,&HC3:POKE&H9530,&H- 
69" 
P0KE&H9531,&H42 
20 DEFUSR = &H DOOO:A = USR(O) 
30 BL0AD“RABBIAN2.BIN”,R 

EXOID-Z 

MSX 
CAULDRON 

SPECTRUM 
10 BL0AD“EX0ID.BIN":P0KE&H9923 
,0:DEFUSR = PEEK(&HFCBF) + 256% POKE 28602,0 
PEEK(&HFCCO):A = USR(O) POKE 34756,0 

ZANAC 

MSX 

LONESOME TANK 

MSX 

10 
BL0AD“ZANAC1'TP0KE&H9654,183: 
POKE&HC6EF,0:DEFUSR = &HDOOO: 
PRINTUSR(0):BLOAD“ZANAC2",R 

10 BL0AD“L0NES0ME.BIN”:P0KE&H9 
6ED,0:POKE&H96EE,0:POKE&H96EF,0: 
P0KE&H96F0,0: DEFUSR = &H9000: 
A = USR(O) 

í 

TRAVELER 
1 iB 

DARK SIDE EGGERLANDMYSTER^^^, 

MSX SPECTRUM MSX 

10 BLOAD'‘TRAVELER,BIN”l POKE 45482,0 
P0KE&HD345,0:F0RA= 1T02000:NEX- POKE 47924,0 
T- POKE 45436,0 
DEFUSR = &HC500:A = USR{0) POKE 47621,167 

10 
BLOAD“EGGER1.BIN”:POKE&HB11D,0 
:DEFUSR - &HD000:A = USR(0):BLO 
AD"EGGER2.BIN",R 



A RÊVOLUTION FAZ ANIVERSÁRIO 
E QUEM GANHA É VOCÊ QUE TEM:" 

MSX I MSX MEGARAM 

I 

Transformação 2.0 
Megaram Disk256DDX 
Interface p/Drive DDX 
â0 Coíunos (interface/DDX) 
Drives 5 1/4 e 3,5 completos 

Modems 

impressoras 
Monitores 

Jogos eaplic* p/2.0 
Jogos Megoram 

Capa$H cabos, porto-dísketes 
Dísketes 5 1/4” e 5,5" 
Computadores Expert DD Píus / Plus 

1 ANO DE GARANTIA 

<V° 

LANÇAMENTO EXCLUSIVO 

.cPV 

|Cx jP 
<0*A 

cP *3^ TronsformoçSo p/compufadores MSX-I, p/MSX 2.0, 
f XtX qualidade DDX com 1 ano de garantia. 

PROMOÇÃO DE LANÇAMENTO 
5 JOGOS GRÁTIS 

Megarom Disk 256K DDX. 
Agora você já pode ter o sua grátis, 
REPRESENTANTE MSX SOFT 

Jogos Apfkattvos & Utilitários em 
dísco, fita ou cartucho, grande 
acervo de programas com todas 
as novidades vindas do exterior. 

Sempre Novos Lançamentos - 10 Jogos + Fita/Disco - Superpromoçâo 

Funcionamos nos dias úteis das 9:00 às 19:00 aos sábados das 9:00 ás 14:00 

RÊVOLUTION SOFTWARE 
AV. PRESIDENTE VARGAS, 633/2120 

CENTRO — RJ — CEP 20071 
Próximo ao Metrô, esquina com Uruguaiana 

REPRESENTANTE MSXSOFT INFORMÁTICA — REVISTAS E ASSINATURAS CPU 

São sete anos de liderança no mercado editorial de informáti¬ 
ca que fizeram de MICRO SISTEMAS uma revista indispensável para 
os possuidores de microcomputadores. Sendo assim não perca mais 
tempo e assine logo MICRO SISTEMAS. 

Com ela você poderá participar de tudo o que acontece de real- 
mente importante no setor de informática. São dicas, programas 
e novidades que nao podem faltar na estante do leitor exigente. 

É HORA DE 
ASSINAR 

/Vlicro 

Estou enviando o cheque n no valor de NCZS960.00 nominal è 
íScRO^STEMAS*'' referente 3 Uma assinaturs anual <12 números) de 

NOME: 

ENDEREÇO: 
CEP- CIDADE: 
PROFISSÁO: 

EQUIPAMENTO 
INTERFACE:_. 
DATA: __/ 

UF: TEL 
DATA/NASCIMENTO 
-_DRIVE- 

/ / 

/ ASSINATURA: 
IMPRESSORA 

*ná i®®' Teleprocessamento e Informática Editora Ltda 
Av. Presidente Wilson, 165 - Gr. 1210 

Rio de Janeiro - RJ - CEP 20030 - Tel.r (021) 262-6306 



ADVENTURES 

Renato Degiovaní 

Recebemos, para avaliação, um ad- 
venture do leitor Usandro Zambenedetti 
Granvifle, que se chama CINCO ESTRE¬ 
LAS0 jogo foi escrito em BASIC para 
MSX, e traz uma série de inovações em 
relação aos adventures mais 
tradicionais, 

Total mente gráficot o ponto de vis¬ 
ta do jogador foi deslocado para o topo 
das posições, ou seja, é como se o joga¬ 
dor visse a cena de cima. Este recurso 
simplifica muito o problema da repre¬ 
sentação gráfica das posições e permi¬ 
te quese escrevam jogos bastante com¬ 
plexos. Sem dúvida, uma ótima idéia. 
Outro ponto interessante é a forma de 
comandar o jogo, através de palavras 
pré-definidas. 

O Usandro pede a nossa opinião so¬ 
bre o seu trabalho e resolvemos publicá- 
la como incentivo para outros autores. 
O jogo é muito interessante e prende a 
atenção do jogador por bastante tempo. 
Todo o trabalho gráfico foi muito bem 
elaboradof e a impressão que se tem é 
de que estamos diante de um produto 
pronto para ser lançado no mercado. O 
Lisandro está de parabéns e gostaría¬ 
mos de analisar muito em breve, o seu 
programa como manda o figurino. Con¬ 
tinue nessa linha, 

Gostaria de informar aos MSXmanía- 
cos que fundei recentemente o Clube 
Space Soft., destinado a troca de corres¬ 

pondênciar dicas e macetes de jogos. 
Nosso clube, a partir de fevereiro de 

90, ira implantar um sistema de boletim 
informativo eletrônico — o Space News, 
ou seja, o associado nos envia uma fita e 
nós gravaremos o boletim na fita dele, No 
início esse sistema funcionam apenas pa¬ 
ra fitas cassete (em seguida implantare¬ 
mos o sistema de disco). 

Pretendemos fazer também um con¬ 
curso de adventures, o qual premiará os 
três melhores jogos. 

Para se associar ao clube, envie-nos 
seus dados: computador que possui; área 
de interesse, etc. O endereço é: 
Clube Space Soft - Av. Almirante Cóehra- 
ne, 287 - Santos - SP - Cep: 11040 

Sou um assíduo ieitor de MICRO SIS¬ 
TEMAS e, como muitos outros, tenho al¬ 
gumas dúvidas sobre o famoso adventu- 
re MATAGAL (jogo que considero superin- 
teressante), Gostaria que me explicassem 
o que devo fazer ao encontrar-me nas se¬ 
guintes situações: 1— O livro mágico: ao 
tentar examiná-lo sou transformado em 
sapo: 2— Os canibais: eíes nao pensam 
duas vezes e sempre me devoram; 3— 0 
urso. 

Gostaria também de saber o que de¬ 
vo fazer com os seguintes objetos; o fa¬ 
cão, as pedras, as bananas, as goiabas e 
o isqueiro (já que este está vazio). 
Josemir Dias de Souza Junior - Rio de Ja- 

Recebemos, há aígum tempo atrás, 
uma fita contendo o jogo MATAGAL e, 
desnecessário dizer; foi um tremendo 
sucesso entre o pessoal da MS. Infeliz- 
mente perdemos o contato com os au¬ 
tores do jogo e portanto fica um pouco 
difícil ajudá-lo. 

Apesar disso, se o pessoal do MATA¬ 
GAL ler esta cartaf não deixem de entrar 
em contato com a revista. 

Queria avisar aos Applemaníacos 
que já resolvi os adventures The tnstitu- 
te, Gruds in Space, Transyfvania, Am azo n, 
Softporn Adventure, Masquerade, Fraktu- 
red Faebíes, Suspense, entre outros. Que¬ 
ria avisar também aos PCmaníacos que o 
adventure Larry nada mais é do que a ver¬ 
são para o PC do Softporn Adventure do 
Apple. 

Estou elaborando um adventure cem 
por cento nacional: o Sexta Feira 13 — A 
Maldição de Jason. Sim, ele é baseado no 
filme! Atenção Applemaníacost Jason está 
chegando... O jogo terá no mínimo três e 
no máximo quatro faces de disco. 0 ad¬ 
venture é total mente gráfico, sendo que 
todos os gráficos estão sendo feitos por 
mim. 4 história foi boiada em parceria 
com meu amigo Bruno Gomes, O adven¬ 
ture possuirá cerca de 50 aposentos. 
Gabriel Torres - R* Sá Ferreira, 232/902 
- Copacabana - Rio de Janeiro - RJ - Cep: 
22071 

MAIS SOLUÇÕES PARA 0 
PROBLEMA DA EDfÇAO 80 

1— Depois de algum tempo cairia 
um temporal e derrubaria várias árvores: 
Uma cairia sobre o fosso de modo que um 
cipó chegaria até uma determinada pro¬ 
fundidade; aí o jogador poderia subir, 

2— 0 fosso poderia ser uma arma¬ 
dilha preparada por uma tribo de canibais, 
que só te soltariam se você os 
subornasse. 

3— Se o jogador tivesse sortef um 
nativo cairia no fosso e lutaria com você 
até morrer. Se fosse ele quem morresse, 
você pegaria sua lança e começaria a ca¬ 
var o chão com eia, até achar água. At o 
fosso se encheria e você poderia chegar 
no alto. 

Nelson Corrêa de Toledo Ferraz - São 
Paulo - SP 

neiro - RJ 



REDI-UNIVERSOFT 
TELEFONE (011)825-5240 

SJSTEMA JÜRfD]CO INTEGRADO 
ADMINISTRAÇÃO DE RESTAURANTES 
ADMINISTRAÇÃO IMOBILIÁRIA 
SfSTEMA ADMINISTRATIVO ESCOLAR 
SISTEMA DÊ MALA DIRETA 
SISTEMA DE CONTABILIDADE 
FOLHA DE PAGAMENTO 
SISTEMA DE CONTAS A PAGAR 
SISTEMA DE CONTAS A RECEBER 
Dispomos destes Sistemas com mais recursos para PC/ 

XT/AT. Desenvolvemos Sistemas Específicos. 

v ■ : V . ... . 

REDI-UNIVERSOFT LTDA. 
Rua Cons. Brote ro, 589 Conj. 42 
(a 200 metros do metrô Ma!. Deodono) 
CEP 01154 Santa Cecília - São PauloSP 
Tel.: (011) 825-5240 

São Paulo 
PRODUTOS & SERVIÇOS 

H POWERFÜL h 
A Solução para S e 16 bits * Toda a Linha PC. APPLE e MSX 

Micros, Monitores, Impressoras, Mesas CP D. Estabi (fedores, Winchester; Drives 5 1/4 
e 3 1!2. 1.2 Mb. Nitros de Linha, Cabos p/ Impressoras. Fitas p/ Impressoras, Capas 
Porta Discos, etc. 
PLACAS PARA PQrXT e AT 
SOLICITE CATÁLOGO DE JOGOS RARA MSX (Mais de 2,000) 
Programas: Aplicativos, Educativos e Utilitários * Desenvolvimento de Sistemas es¬ 
pecíficos para empresas e Maia Direta. 

POWERFÜL INFORMÁTICA 
Rua Pio XI 325 - City Lapa - CEP 05000 - São Paulo SP FONE: (011)260-4259 

MSX 1.0 - MSX 2.0 - MEGARAM 
Jogos e Aplicativos - Periféricos - Suprimentos 
Promoção: À cada 10 jogos 1 grátis - Pacote de 100 jogos: Preço 
especial. 
Despachamos para todo o Brasil 

SO^C1^e ceitis 

TOYGAMES INFORMÁTICA 1 ^ 
Caixa Postal 3Ü961 - Gap 01051 - São Paulo - SP 
Rua Galvão Bueno, 714 - Coni. 16 - Liberdade (metiô Sdo Joaquim) 
Fone: (011) 277-4878 

ca 

LEOSOFT INFORMÁTICA 

ÜSSC 
Suprimentos - Periféricos 

Mais de 1500 Programas (catálogo grátis) 

Caixa Posta! 53.873 CEP 08251 São Paulo 

SENSACIONAL! 

SOLAR SOFTS ★ MSX 
JOGOS, APLICATIVOS E UTILITÁRIOS 
Todos os softwares que você procura pelo menor 
preço. Temos cx, disco 5 1/4 e 3 1/2 

] .C 110 

Sensacional!II Todoj o? 
['LÚSiMjlj Hüf’S pi T apenas 

NCzS 2.500.0D 
— SdidtelisU grátis. 

(011) 260-5624 
Cx Postal 11743 CEP 05090 
São Paulo-SP 

Oferta: cada 10 ;L!g:is 
i- 2j-rár5. fo^c^Ti M5X-1 

NCzSl 2iOMSX-2NCzS5.SO 
p muito 

Vem aí o álbum de figurinhas para MSX. 
Conheça a criação e evolução do padrão MSX em 84 figu¬ 
rinhas autocolantes e ganhe valiosos brindes. 
Preencha o cupom abaixo e remeta para caixa postal 618 - 
Cep 01051 - São Paulo - SP e receba o seu álbum grátis! 

Nome. 

End _ .Cep 
Cidade __ 
Micro _ 

impressora 

Uaia 

.Estado 
_Drive 

.Interface 

M 

Fmmg/i m 

SOFTÜHWE 

MSX • PC • TK90 • SPECTRUM 

CRANDE PROMOÇÃO DE NATAL 
Drire 3 1f2 e 5 M DFjDD - DD>í * BfillÜE ESPECIAL... CONSULTE-NOS 
SUPER CALC 5-Noca Vareãc CSK 5 L‘4 iOng -ai:. ...Wiz3 SSC.C0 

brSvaÇK!; Ç-H 1 LC^CT: Iz 1 ' 2 fiu 5 t '4 
peáHTVDNraento.íle Sisí^na&pJ LmhasPC e MSS. 
Pagane^tc í m Vale Pqstet wj Cheque Nominal e 
Cruzada 

JOGOS SARA MSX: THOft-HERCULES- ARAMO ■ VILA SINISTRA - GUARMÀC ■ OU! RUN ■ ^HARAO HF-ÇMGE ■ COLOSSUS- SABRINA - 
PETER - AMOTDS- MAGIC PINBALL - ESQUADRÃO CLASSE A ■ EAR3ARIAN ■ RED ZQf£ ■ ADOCT BAU - TUAREG - RÉFLEX ■. JAST ■ LEGIQN 
- SNOOKER ■ MUTANT ÍÜNEI ■ MUTANT TONE li ■ SCOPE 3020 - e inufr :12 & na 5 recentes. 

JOGOS E5FECIAIS PAflA MSX 1.1 S,' MEGARAM: NEMESIS - DESFERAM- LAABADIAOELCFÜME ■ 5ILENT SHADCW ■ FlíE TRAHT - ELITE 
- LA HERANCIA - GAULE-NT - ROEÜCÜP - RENEGAM - 4*4 ÚF MAC ■ RALiY PARIS DAKAR - TRlRPER ODMAND - QRER4N0N WOLF ■ GUT 
3LASTER - VCRTEX ■ RlDER ele 

JOGOS ESPECIAIS Ff MSX 1.1 Cl MEGARAM: WsMESíS I - NEME5IS lt - FCMESlS UI. NEMESlS H l¥0ÕSV:M SEWffffljlljSVE SOL 
DIER ■ PINGUIM ADVENTURE - QRAGOM QÜEST - DIGITAL DEVcL - RNAl 20NE - GAU FORCE etc, 

JOG CS FARA MSX 2.0 Cí D U S,' MEGARAM: CONTRA - SftSEBALLíKON AV •; - ftÇ\D LlGH T AMSTTFQ.W ■ VGNACO - GA7\ = fl ■ DACOP TEW ■ 
FO TÍPE ■ ROAD XS - FGWW ■ BANK BUSTER- RMILY BILLARDS - ZOMBlE KUNTER SCRAMBLE - 1KARI - REVENGE OF DOH - LiiFlN -fiASTAN 
S AS A - GOEMO X - A NDC NORí NUS FA\\ L'í BOXE R I4K AC EX - TQPFLE ZiP ■ S UT RUN :Ç4 2 ■ £■£ 

APLICATIVOS WULHÁRtOS MSX: MALA OlfiETA - PLANILHAS D-CÁLCULOS ■ BANCO DE ÜADOS- ACENDAS G0MÉSNCA5 - CG NTA&ILIDA- 
DE ■ CDNTOÜLE DE ESTOQUE ■ CONTROLE BANCARIÜ - CONTROLE RAGAP,'RECBSlER - EDITORES CE TEXTOS' DRW V-ORD - MSX WRITE. 

TABELA DÉ PREÇOS: 
PRODUTOS' 
rrí^n£:nas p. JvtSX 1.:.... 
Pr:|r:T:i^ pI MSX i.l '-ipoc c.‘ ou ü Ve^iríT,. 
Pf^rgiias p: MSX 2.0 c,1 ou& Mei&rarn . 
AplhiaUos ê UEilitáriüs p MSX U : j 20. 
EdJcatA'as p,! WSX 1.1. 
Sijzer CgH 2 rtnü -ernác (Ürignal)... 
Fitas K-f (Unidadej. 
OisquetÈS 2 1(2 RJniiíatJel..... 
Disqueis 5 tá ronutodej . 

PROM-OÇOE5- 
; das s-r D sc: se b 1'4 üc ma k Nr jS 50,00 c-a-i p ro- 

7.:: Cerc. 
Fí-:; COS K .:r e Ce hfà$ 50.00 Grete: JOGO MEGA RAM. 
ESCOLHER 

ECONOMIA: 
Pr r- ac- tnihmpce NcrÇ 2GUQ0em írcgranss - Somar 
.: da riü KC 3 ca it CS p-cfênES Snn,:r r. ■,: gr 
do Disco 3 U'2 a cada 15 prqgramás.: ■ Somar 0 veíar ec 
jirc: b l'X a caca Oé pragrarcês 

SUPSIMtNTOS 
"ormui^MB CcKitiniMs; EtquptasdivEfsas, Disquetes 
F;tí c3-s.í?::etís V/weispaíaCPD 

- --U*. >. — 

CATÁLOGO 
Ncij lSOO’Grá;i5 05 ofiosíüuais + OiEditfif de Tes¬ 
tas - 01 cisquem 5 K nu F 

ÍELF DHAW1INE: 
Esclejeça suas Uva&i Pe^a imorrnâ^õ&s süíxencsr. 
KSprodu-jjs Ugup((M32)3í-Sfll3-8ã 12hs 

ATENDEMOS T0000 BRASIL 
Atendimento especial s todos as citantee. 

DEZi'89 jAtt!90 FEV 9C 
Nazi NCZS KçzS 
3JO0 4.2C 5 50 
SO.CO 42.00 59,CO 
saco 
r f 

42.00 SBK1 
F + 

40.00 
vUiUULilln. 

5500 CS 00 
SOC.OD 940.00 Lcrsui''Z 
9(00 32.00 ia:-oo 
37.00 51.00 "2.50 
12.CC 1700 23,50 

SEM DESFtSAS POSTAIS 
A Orawlms sntrega seus peditfenp erder-sçc- irtodo 
sem uueiauer .leipfíj cara vorê. 

PERIFÉRICOS PARA MSX -DDX 
>-.es ae 22 a b ].'4LG carrrieto. CèTÃo :e EO ao- 
jhés. S':ce-í rtprfeces : " ".os. Cates Gívs-sos. 

rtits M;|araradisc 256K /idao S-toapn ele. 

ASSlSTÉNCiA TÉCílICA 
A Drawlíe nandérc pí rfçito ds assstêriia tec 
r :a cpmpntiv!; com sue ax.gá^ia 

Á: I ► I I ■•Éb1'1 ■ F r h k 

GARANT'A 
A ém dEatas vargens-, tè airtiô COrtâ aon uma gs 

z-z.-an: iodos as predutos. 

DRAWUNE SOFTWARE IHFORMATICA LTDA. 
CAIXA POSTAL 3093 - AGENCIA VILA NOVA 
CEP 11011 - SANTOS-SP 



O Micro nos 
projetos 

de pavimentação 
Sosthemar Pedrosa Bezerra 

evolução tecnológica no campo da dinâmica dos solos 
tem proporcionado o aparecimento de equipamentos 
com capacidade de determinar, em iaboratono. as ca¬ 
racterísticas elásticas de materiais submetidos a car¬ 

regamentos repetidos. Como consequência dessa evolução, os 
tradicionais métodos de dimensionamento de pavimentos, que 
utilizam ensaios estáticos na definição das características ae re¬ 
sistência dos materiais das camadas, têm sido subst.tu.dos por 
procedimentos teóricos que requerem o uso de ensaios dinâmi¬ 
cos. onde as camadas são caracterizadas segundo um mode o 

e!á5tS outro lado. as limitações dos ensaios de laboratório, prin- 
cipalmente no que se relaciona com o amolgamento das amos 
u£ coletadas m situ" e com o efeito de escala, tem motivado 
o aparecimento de pesquisas no sentido de se desenvolver no- 
vos eauipamentos capazes de avaliar as condiçoes de res 
cS dos so,os „„ própoo local de apdcoçio. Modos dosses e*»- 
pamentos apresentam procedimento de ensaio difícil e de - 

to rei ativa mente elevado. . . 
O presslõmetro para pavimentação, desenvolvido a partir d 

1979. na Universidade dc Ottawa. Canadá, é um equiparnen o 
tre mámente sim p I es. portáti I e dc custo relativam e nte b a i xo. e 
forma que sua aplicação nos projetos de pavimentaçao roaoviana 
ede pistas de aeroportos se constitui num avanço significativo 

nas técnicas de ensaios de campo. 

0 objetivo principal da criação de tal pressiômetro foi a ten¬ 
tativa de substituição do ensaio de prova de carga sobre piaras, 
frequentemente utilizado em projetos de pavimentaçao, cuja exe¬ 
cução é consideravelmente laboriosa e de maior custo. Bnaud 
e shields 1979. em uma série de ensaios pressiometncos e de 
orovàs de carga sobre placas circulares com 762 mm de diâme¬ 
tro obtiveram um valor médio dos modulos pressiometncos equ 
valente ao módulo fornecido pelo ensaio de placas, segundo um 

rCCalComo exemplo de aplicações do pressiômetro na engenha¬ 
ria rodoviária, destacam-se, além do dimensionamento de novos 
pavimentos (teoria elástica de múltiplas camadas ou correlações 
empíricas) o reforço de pavimentos existentes (resistência e 
compressibilidade). a execução de pavimentos (controle de conv 
pactação) e a seleção de jazidas (resistenc 

C°m Na interpretação dos resultados de um ensaio pressiomé- 
trico, as calibrações de pressão e volume, a determinação do mo¬ 
dulo pressiométrico e da pressão limite, embora simples, sao la 
bonosas e consomem muito tempo do engenheiro geotecn co. 
Assim o programa objetiva auxiliar aqueles que utilizam a tec- 
nica press,ométnca, através de determinação das cu^sde^ 
libração de pressão e volume, da corre,acao dos valores de pres 

são e volume e da determinação do modulo pressiorneti ico e da 
pressão limite, com razoável aproximaçao. ► 

5ECE JMFQRMflTJCfl 
BASIC/MSX, DBASE H/IJl PLUS, TUIffiOJ»ASCAL 

6RAH5E ACERMO BE JOGOS E APLICATIVOS PARA USX. 1 

raOHOCM 13 p«r U i ^IfèiríL.* 
4 IP JL a m. u nossos jogos wce gaoiie "'íívtííí 

GRAÍ13 i-íâis 3 jogos à SUA ÍSCClMi E tw ' - coRppa 5e gualguer equipawento iuppíssoríis ou drives) voe? Mais, ima 
(ftjfiPOS, J^nrsíiiiy 
ganha 28 ppogyanas as 
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0 programa foi desenvolvido em um microcomputador IBM 
PC, em linguagem BASIC versão GW BASIC 3.20, ocupando 
12.300 bytes de memória. A limitação do número de pontos das 
calibrações de pressão e volume em N menor ou iguaE 3 40 e 
maior ou igual a 5r pode ser transformada em N maior ou igual 
a 5 através de simples alterações nas linhas 280, 380r 390r 2770, 
2860 e 2870, além de supressão das linhas 300, 370, 2790 e 
2850. O uso de impressora é opcional e não implica em nenhu¬ 
ma alteração ao programa. 

ESTRUTURA BÃSÍCA DO PROGRAMA 

Linhas 10 a 160: inicialização do programa; o usuário faz a op¬ 
ção de fornecer os dados para caEibração de pressão e volume, 
ou fornecer os parâmetros das equações das curvas de calibra- 
ção, quando esses valores jã são conhecidos. 

Unhas 170 a 210: entrada dos parâmetros das equações das 
curvas de calibraçào de pressão e volume. 

Linhas 220 a 260 e 2770 a 3620: calibração opcional de 
volume. 

Linhas 270 a 940: calibração opcional de pressão; considera- 
se que o desnível entre o centro da sonda e o centro do manó¬ 
metro é nulo, durante a calibração da pressão. 

Linhas 950 a 960: entrada do desnível manômetro-sonda, du¬ 
rante o ensaio. 

Linhas 970 a 1390: entrada e correção dos pontos do ensaio. 

Linhas 1400 a 2140: determinação do módulo pressiometrico, 
segundo um módulo de Poisson, mi, igual a 0,33; se a fase 
pseudo-elástica apresentar um número de pontos menor do que 
3 ou coeficiente de correlação linear menor do que 0,9 
rconsidera-se que o ensaio foi deficiente e a fase pseudo-elástica 
inadequada à determinação do módulo e, por conseguinte, da 
pressão limite, jã que esta é definida em função do volume ini¬ 
cial da fase pseudo-elástica do ensaio. 

Linhas 2150 a 2470: determinação da pressão limite, 
extrapolando-se a curva pressiométrica, segundo o método Jog 
X fog de Jezequel; se a fase plástica apresentar um número de 
pontos menor do que 3, ou coeficiente de correlação linear da 
reta log x log menor do que 0,7 ,considera-se que a fase plásti¬ 
ca é inadequada à determinação da pressão limite. 

Linhas 1600T 2170 a 2200, 2420 a 2450 e 2480 a 2510: apre¬ 
sentação, no vídeo, dos valores do módulo pressíométrico e da 
pressão limite. 

Linhas 2530 a 2570 e 3680 a 4200: impressão opcional dos 
resultados. 

Na elaboração do programa utilizou-se, inicialmente, duas 
metodologias de correção dos pontos do ensaio, diferenciadas 
apenas na consideração ou não da calibração de volume sem 
a sonda, no processo da calibração de volume. Comparativamen¬ 
te, verificou-se através do ensaio n°l do furo 1, que os pontos 
corrigidos de acordo com a segunda opção acima., se aproximam 
melhor dos pontos corrigidos manualmente. É um fato curioso, 
comprovado experimentalmente, e se deve provavelmente às 
aproximações analíticas assumidas no desenvolvimento do pro¬ 
grama. No que pese tal desvio da metodologia de Briaud e 
Shields, 1979, a boa aproximação dos pontos corrigidos manual- 
mente e por computador, justifica a validade do programa. 

O programa é auto-explicativo e executável para ensaios rea¬ 
lizados segundo a metodologia proposta. A aproximação verifi¬ 
cada numa comparação com um calculo manual é aceitável, ten¬ 
do em vista que o procedimento de cálculo além de laborioso, 
imprime marcas pessoais do calclista pela sua forma gráfica de 

■ rT1■ n,‘ ■■ — “*■ ■—   — ■ — — — — —* 1 — —■   — f ■ 11'i mi nii ■■ u■ ■ nu «...   ..« _ ... ii.- iili, i _ ,i. ■ .i .... __ 
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E 
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o» ver anexo 3 

TABELA 1 

obtenção de valores numéricos P seja na calibração, seja na de¬ 
terminação do módulo pressíométrico e da pressão limite. As¬ 
sim sendo, o processo automatizado tem a vantagem adicional 
de padronizar os resultados obtidos por pessoas diferentes, usuá¬ 
rias do mesmo programa. A tabela 1 mostra um exemplo ilus¬ 
trativo da entrada de dados. Em anexo, apresenta-se um exem¬ 
plo de saída da impressora, & 
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sÜbÍí^ 

370 GOSUR 4223 „ 

3B3 L0CATE L EN, COL 1 = PRINT "Ot ? D J > | 

393 L.ÜCA7L l,IN „COL2 = P RINT "P <" ? D?" > - 

430 NEXT D 
410 LOCATE 24,29=INPU¥ "CONFIRMA DADOS 

423 CLS r , „ 
433 LF R5 0"S" A-ND R50"N" AND SfrO s 

443 EF S3i="Su OR RÍ-"s" TKEN ÍÍ5C 

453 ' OCATE 12.27=INPUT "NU M F H O DE PONT' 

463 CL íü 
47fl rr Eíl OR E>M THEN AZO 
453 L.OCATE Í5r34-PRINT "O < " = Eí " 3 |T^t 

470 LOCA fE i7„34:PH 1NT "PC"?Êí 3- ^ : 3 M 

ívi3 L D CA TE 12T33=INPUS "OUTRA CORPECftO 

520 CLS 

533 IF K50"S" ANO R£ 

'.>43 Ef RÍ=J'S" OR R$=" 

553 60=0 

563 SP=3 

573 rÓV?~ü 
553 SU3 = 0 

590 504=3 

633 50P = 3 

613 3O2P=0 

423 Füfi 0=1 10 N 

633 SO=SV+0CD) 

,--40 CF rSP+PíD;í 

653 30?'- 502+ C9Í l>> 3 'í! 

463 503=su3< <o<d3 ra 

670 !ÍU£=S<M + < V ( D ) > * 4 

6Ò0 BVMSW + ( <J Í D > > * < F < D > ) 
693 SOaP=S02P+íOÇD>1to)) 
733 NEXT 0 
/ i B f = |4* c 502*604 í J5V3 3 "ií > -50 * ( C0ít5V4 

INFUT 

J. N P U T 

******** **************** . 
= 5' TRAMA PARA CALIBRACAO DO PRKSSIOMETRO DE RRIRUO E 

OSTERMNACOO DD MODULO PRESSIONEVRICO E PRESSftO LIM1T 

UNIVERSIDADE FEDERAL DA PORMBfl - CAMPUS II SETEMBRO/ 

S05THEMAR PEDROSA BEZERRA 

9# LQCATE 12,32iINPÜT "NUMERO DO FURO? ,NF 

lõo locIte ÍÀ„3i =w« ™ j 
■ : i LOCATE 14t32 = INPUT "NUMESQ DO CJLLO- ,1 

Ht locpte a,íü=primt "tecle í para *«tradp 

“SiNT^ÍeClÈ^PARA ENTRADA DE COEFICIENTE 

fU?ÊWt£ÍSÍ?MHT "DE CALIBRACAO DE VOLUME 

t4®=INPUT ""rS'i 

i43 CLP 
i53 IP RS<>"i" AND Rí 

143 IF Rí="i" TtiEN 2? 
173 LOCAI F 6 r 30-PR INI 

"f\ := " r A: LOCATE 
10,30=XNPUT "fl 

183 CL 13 

190 I OCATI-: 6t33=PRINT 

13.30=1^11^"^= - .Hi LOCA TE *3*3» iUPU f "C 
230 DIH Pt5> rV<5Í 

210 GOTO 943 
^23 ftEFi CALTBRACAO DEI UOLUrt- 

233 Aíb = 'JCOF A 30NDAf' 

743 GOSUR 2773 

253 
243 GÜSUB 2333 

HFM CAI IBRACAO DC PRtSSAÜ 
:!.! . :;í„, ,a=<nput -numíw « whtos o. 

AfelD RS< > n >"N" AND «VO 

" 'TMF. N 456 

T HEN 130 

LOCA TE p ,30:lWFUr 
CALIERACAO DE 'JOUJME 

B:LOCAíE i ?! , 33 - 1 NP U 1 "C = 

CAI ÍBRACAO LlF ? RFGSAO 
1OCATE Ü,33= UPUi 

i 1-302 J»Í3V*EU3“( 30,, 

) +r-*J2.F* < sy*503-- E 3 
.-;. ,fj Ff; SP H { 5 02 « S U 4 - ( 30 T! ? ' 2 > 

L7>"2 1 
733 FH=N*Tsyp*í;wji-syap*sy3i 

■ 502 > 
740 FI = rf*<SÓ2*SV2T,"13Y3*50P 1 
3P j 

753 G=FC/F 

760 H=FH/f 

770 I-íI/F 

780 PH =SP/N 

793 UP-ti 

803 OPE=0 

El 10 F09 0=1 TO N 

a^fl up=07ícpcd; 
J430 OPF UPF+ i ín+rI*VÍ0l4-I* -■’ 

< UCD n ) “PM 3 
E343 NEXT D 

853 H a=SSRí VPE/VPí 

860 LOCA 1 E" 7, l=f?firNT STRIN 

ACAO DE PRE5SA 

THEM 27í 

rni*í í o+>i*ví03 + j oío? 3 PARA OüL UML' 
PARA 

OAL.0RÍ.G Dt 001 UME E 

ÍIVE5 p CHi, 
rv.:5i.JOUü:::.T El3 P ORM 
^ ÉS O O X í J' fl:::S M lcL N I O 3 

I ION ROOH 

rníTSi 

O lL_" T 
j , nWÊ 



S70 LOCATE 3,25:PRINT "CURVA DE CAL I BR ACAO DE PRESSÃO: 
3S0 LOCATE ?,4:PRINT STRXNGS(30,170) 

990 LÜCATE 16,3$:PRINT "P=*A + BxV+Cx V2" 

t3f=H<~lã3 

900 LOCATE iB,35:PRlNT "A = "; : P R IN T LÍSENG "tftfHM .tftftfH****":g 

910 LOCATE 19,35:PRINT "B = " r: P R INI USING "tf tftf tf„ tftftftf* " * H) 
920 LOCATE 20,35:PRSNT "C * "-:í>RlNT USING "tfíltftf.tftftftfAA*"rI 
930 LOCA ^ E 2i,35:PRINT "r ;= ^SPRINT USING "tf. tf tf tf tftf H" ? SOR < R 2 > 
9-50 GOSUB 363fl- 

950 LOCATE 12,25:ENPUT "DESNIUEL MftNOMETRO-SONDA? < c rU > " , DN 
96fl CLS 

970 HEM CORRECAO DOS PONTOS DO ENSAIO 

9H0 LOCATE 12,2iílNPUT "NUMERO OE PONTOS DO ENSAIO? £3Í=N<~1Ü) " 
7 N 
990 CLS 

ÍO00 IF N£ 3 OH NJ13 THEN 9BÓ 
1010 ERASE P,V 

1020 DIH P(N> T V £N> 

1030 LOCATE 42,21 SPRINT "USE KR* PARA PRESSÃO E cni3 PARA VOLUME" 
1040 eosLfa sóso 

Í.050 LOCATE i,5:FRINT "DIGITE OS UÁLÜRES DE PRESSÃO F VQl UME NES 
TA ORDEM,SEPARAD 
OS POR ENTER" 

1060 FÜFi 0—1 TO N 

Í07O LOCATE íD+2>,25:FRIWT "p(";Dj">="í:INPUT "",PÍDJ 
iOBO LOCATE (D+2),53EPRINT "V<";D;">*">iINPUT "" U(D> 
1090 NEXT D 

1100 LOCATE 24,29 = INPUT "CONFIRMA DADOS? <s/N> ", RS 
1140 CLS 

1130 IF RS="S" OH HS="s 
1140 LOCATE 12,27:INPUT 

, RS 

AND R10"N" AND R*<>"s" ANO R%<>"n" 

OH THEN 1240 
THEN 11.00 

THEN 1240 

NUMERO DO PONTO INCORRETO? 

OR I41 = "s’ 
N" AND P%í>"5" 

THEN 1140 
AND SIO"n" THEN 1200 

USO CLS 

1160 EF E <1 OR L>N THEN 4 140 

4170 LOCATE i5T34:PfUNT "P<";E?"3="psINPUT "",PÍE> 
1130 LOCATE 17,34:PRINT "V<"í£;") ="r:INPUT "" OfEJ 
U90 CLS 

1200 LOCATE 12,30: INPUT "OUTRA CORRECAO'1 fS/N) ",Rt 
1210 CLS 

4 220 EF «*<>"3" AND RSO"N" AND RSí>"s" AND RIÍ>"n" THEN 1200 
4*30 EF RS="S" ÜR RS="s" THEN 1140 
1240 DIH Jí N ) ,K < N) 
12S0 FOR D = i TO N 

1260 J<D>=A+B*PÍD)+CtfÍP<Ü))A2 
4270 J£D>=V<D)-J<D> 

1.2SÜ K ÍD>=e + H« J tD ) +1* ( JCD> 3 *2 
1290 K ( D ) = F ÍD3-K tl))-S 4*DN 
1300 NF-XT D 

13Í0 LOCftlf 1,1 : PRINT STR Í.HOSS < 30 , ±7S > 

1320 LOCATE 2,34=PRINT "PONTOS CÜHR,TGIDOS:" 
1330 1,0 CA TE 3,1 :PRINT BTR TNG* (60, i7B J 

1340 LOCATE 4,20EPRINT "PRESSÃO £ ti Pa )" i LOCATE 4,49: PRINT "VOLUME 
ÍCfflSÍJ" 

1350 FOR D = 1 TO N 

4 360 LOCATE < D+-4 >, 231 PH INI USENG "Htftftf.tftf";K<ü> 
4370 LOCATE <D+41 ,D*-PRENT USENG "tftftf.tftf">J<D> 

£ 630 

DO ENSAIO INA 

rÈEUDO-ELASTICA ENSAIO' 

43B0 NEXT D 

4390 GOSUB 3630 

1400 REM DETERMINAÇÃO DO MODUL0 PRESSIOMETRICO 
1410 L-0 
1420 FAT = N-’£ 

1430 FOR D=1 TO £W-3> 

4440 PAT=PAT+(N-2-D3 
1450 NEXT D 

1460 LEME-0 

1470 OIH ECN>,R<FAT),MÍFAT>,0(FAT3,ZÍFAT>,3CFAT>,HEíN),A2<N) 
1450 FOR D J. TO ( N-l > 
1490 ECO)-K £D+1>—K(0J 

1500 HE£D)®JÍD + 4 3-ilíD J 
1510 NEXT D 

1520 FOR Du2 TO £N-i> 

1530 Eh a-.EÍDJ/EtD J J í 1.2*íHEUJr"l )/E(D-D) THEN £630 
1540 I.- D-N—4 THEN 1500 

1550 EF ( H£ < D-t-1 >/EíD+i 1 > í i .2* (HE£D-i J/£{0~1 ) ) THEN 4 630 
i56fl IF D=N—2 THEN 4580 

1573 IF ÍHE<Ü+2>/E£D+2m4.2*<HECD~n/EÍD^4>3 THEN £630 
1580 LIME=D 

1590 EF LlMEÍ^S THEN 1620 

£óOO LOCATE 12T6:PRINT "NUMERO Df; PONTOS/QUAL EDADE DO ENSAIO 
DE-QUADO £ S > A DEF 

INICAO DA F A SE"- LO CA TE 43,23:FRENT "PSEüDO^ELASTICA DO ENSAH 
í 610 GOTO 2520 

1620 D=N-Í 
1630 NEXT D 

1640 EF LEME>3 THEN 4720 
1650 L1ME=3 
4660 Rí=í 

1670 P1= K £ 2 > 

1630 P2-K £3 > 
1690 Vl=Jí2) 

1700 D2=JÍ3J 
1710 GOTO 2130 

1720 FOR 0=1 TO <LIM£~2> 

4 730 FOR Sr:(D+2J TO UME 
1740 SV-0 
1730 SP 2=0 
4760 SPie® 

1770 3DF=0 
1730 502=0 
1790 AB:”fl 

1QO0 BC = J£D ) 
1810 C0=0 

1820 DE=K < D > 
1830 FOR Ü=D T£> S 

1340 SD=SO+J£U) 

1B50 3P2=SP2+K£U)*KCU> 
1560 SP-'SP+K£U> 

1370 SVP=SVP+<J{U>)#£K£U)J 

1850 SV2^SV2+Í J'(U) >*£ J£U1) 
1870 EF J£U> >AB THEN LET AE=UÍUí 
1900 IF J£U?<SC THEN LET ítC=J£U> 

4 720 

1750 
4 760 

1770 
1730 

1790 

isao 
1870 
1900 

O MULTIMODEM UGA VOCÊ AO MUNDO 
Seu MICROCOMPUTADOR está desiniormado, com cara de quem já fez tudo 

o que podia? 

Volte a ativa com o MULTIMODEM DA 
TELCOM, que lhe deixa na ponta dos dedos o 
Brasil e o mundo. Você tem acesso a bancos de 
dados como: CIRANDÃO, BIREME, RENPAC, 
SAMPA, VIDEOTEXTO, entre outros, através 
de ligações a grandes sistemas de computadores 
que também lhe proporcionam, troca de infor¬ 
mações, programas e jogos. 

Você sai do isolamento, ganha novos 
amigos e ainda tem à mão o melhor da 
TELEINFORMÁTICA. 

O MULTIMODEM agora tem Discagem 
Automática (dispensa o uso do aparelho telefônico) 

TELCOM INFORMÁTICA LTDA 
Rua Anita Garibaldi, 1.700 
Cep 90430 
Porto Alegro - ES 
Telefone [0512)41-9871 
MSX SOFT ■ Informática (RJ) 
Fone: (021)264-6791 
MSX Informática Ltda, [SP) 
Fone: (011) 872-0730 

Nasa Computadores (SP) 
Fone: (011)914-2256 
DYTZ Informática (DF) 
Fone: (0G1) 243-4040 
Souzas Computer Center (PE) 
Fone: (OSl) 325-4979 
Casas Marajá Slot- (PE) 
Fone: (OSl) '325-6948 
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c x x-x 

* 
S-* a 

V-X--X j 
. X-v. ;;: KV 

lv .. .■■ ■■■ ■> 
V ■> * ■: 

2 02# 
2030 

2í50 

716# 

191.0 IF K*U77CD THEN LET CD=tí£U7 

1920 IF KÍUXOE THEN LET DE*K£U> 

1930 NEXT U 
1940 E.F* £SP*EU2-SU*SUP >/< £ 3-D+l )#SU2-£ SU 7 2) 

1950 FG = £ í S -D +■ i 7 * SV P " OU *S P > / £ í S-D+ O *302-£ SO7 * 2 7 

Í97# R íL)-£EF*GP+FG*SOF-U SP >*27/<S~D+ í 7 ? / C SP2-MSP >"27/íS-D+i 7 > 

1780 M £ L 7 = A Et 
í 990 0 £ L 7 “5 C 

2#0# Z<L>=CD 
£Bl# <3<L?aí>E 
2 02# IF l >1 AND RCLXHU ~i> ÍMtN GOTO 3060 

2030 T=L 
204# Ri™SÜR £ R £ T 7 7 
205# IF SOR ÍRÍT J > >=-9 1HÍM 3L=L Li.SE QL^2 

2#60 NEXT S 
2#70 NÉIXT D 
2#B# Tf QL = 2 THEN 160# 

2090 02=M£T7 

210# O1^0£T> 
211.# F 2-:Z E T) 
2120 rí.-^ÜÍT) 
2*30 DH=l9#+ÍOi+927/2 
2140 MD = 2-66*OIÍ*{P7-Pi7/£02-Vi> 

2130 Rftt DETERMINAC60 DA FRL3SAQ LIMITE 

2V6# IV ÍM-LlttE) >'-£ TREM 222# 
217# LOCflTE i^iapHINT SikINGS(3#r1/87 _ „ 
2180 l.ÜCATE 12,20 :PR3NT "KÜDUL#' PH E3SI OfIF.TR I CO <Fp> - ? - PUINT U 

íilNG "ttttttttMH ■ 
“lÍD " í PR1NT" 
2S9# LOCATE i4,i:PRJNT "NUMERO DE PTQS/0UALIDADE 00 ENGATO INAOE 

fiüADOESJ A ESTIM 
AT TOA DA PRESGAO LIhITL" 

22#0 L OCA TE 16,1=PRINT STRINGT£S#,178> 

221# GOTO 232# 
2220 FOR D=LIML 10 hl 
223# AZ £ D) —LQG ££J£D> ’Ui )/E190+U1> J 

224# NEXT D 

225# SX-# 

226# SY*4> 
2270 SX2—# 
2230 GY2=0 

229# SXY = 0 
230# FOI? D = LIM E TO N 

;:.'.3í# SX=SX+AZlD> 
2320 SY=SY-MÍ<D7 
233# 5*2=BX2+£AZ£D7 > "2 

234# SY2 SY2+(K<I>>1*2 
235# SíiY=SXY+AZ(D)*K<Ü) 

236# NEXT 0 
237# AY=ÍSY#5X2:-5X*SXr>/E £N-LIME+i7*8X2“£SX7 2 
3330 AW--Í f N —LIML+i 7 *SXY-5SÍ*SY > / £ £ N-LlME+1 >*SX2-£SX> 2 
2370 R2 = ( AY*5Y + AW*SXY~í ÍSY > *27/íN-LIMÊ+i 7 >/£SY2-£ ( 5Y7 J / £N-LlME 

4i > > 
240# R3=SQR(R27 
241# IF R3 >= .7 THFN 24/0 
2 42# LOCATE i#r 1 íPRINT 579INGSí8#, 1787 
2 430 LOCATE í£,2#:PRINT "MODELO PRESSlOhETRICO ÍEP> = jsPP.ENl U 

SINS "ttflttWWtt-ttW" 
■ MD " - p R IN T ** kP 
244#VoCATE i4,l:PRINT "MUMERO DE PTOS/QUALIDADE DO ENGAJO INAOE 

NUMERO DE PTOS/flUALIDADE DO ENGAIO INAOE 

aL3AD0SÍG> A ESTI 
HATlyA DA PRESSÃO LlílITE" 
2 4^0 LOCATE 16Ti SPRINT STRINGÜS#T178 > 

2460 GOTO 2520 
247# PL^AY+AU 
2.48# L OCA Tf í # F 1 :PRlNT 5TR * WG1 { E# , 178 7 _ ^ .HÍ,TWT .. 
2490 LOCATE 12F20:PRINT "MODULO FREGSIOMETRICO tEp > - ; ■ F -? INT L 

R TNG "ItHttttHtt.ttH' 

; ri D: s PR INT" kPa' 
FRE5SA0 LIMITE ÍP17 25#0 LOCATE i4,2#:PP INT F RE56A0 LIM3T 

-ttttttSítFt-Wtt";PL; 1 

PRINT " hPa" 
251# LOCATE 16rl:PRINT 5TR3NGI<8#TÍ7S3 

;;P R E NT ÜSING 

2520 GOEUa 363# 
2530 LOCATE i#r2l4lNPLÍT "DESEJA IMPRESSÃO DOS RESULTAD0&9 ÍS/N) 

"XR<Í 

2540 TF R5< >"S" AND RIO"*" AND P5Í3"N" AND RSO"n" THEN 253# 

2550 CLS 
256# IF RÍ-"N" OR Rí="n" THEN 258# 

2570 G0SU3 36B# 
25B# LOCATE 20FG#3lNPUT "OUTfi# CALCULO? ÍS/N7 ",R5 

2590 CL G 
26#0 IF R3Í7"S" AND RGÍ.?"N" AND ftíO"s" AND fiSO"n" THEN 253# 

2610 IF RS^■,■,N■,■, OR THEN 367# 

2620 ES ASE ErR,NF0FJ,ZFKk&fHE,AZ 
263# LOCATE i2r29=INFUT MESMA CALIBRACAO PRINT Í.5/N3 

2Ó4# CLS 
2650 IF RI < 7" G" AND RHF'N" AND ANO RfcO"n" THEN 263# 

£éÁ& IF RS*"N** Ofi Rí = "n" THEN 1# 
267# MD=# 
2630 PLn# 
269# LOCATE 12„30SINI>UT "MESMO ENSAIO? ÍB/H7 "TSS 
270# IF SÍO"5" AND Sí-í >"s" AMD SÍ<>"N" AND GS(>"n" THEN 269# 

271# IF Si="S" OR 31="s" THEN 274# 
2/20 LOCATE *4,3EíSNPUT "NUMERO DO FURO? "rNF 
273# LOCATE 16r31=INPUT "NUMERO D0 ENSAIO? ",NE 
2/40 LOCATE IG.SgslNPÜT "NUMERO DO CICLO? "TNC 
2750 CLG 

7/60 IF S'h-"S" OR SS-"6" THEN 97# ELSE GOTO 95# 
2770 LOCATE 12,21:PRINT "NUMERO DF FQNTOS DA CALIBRACAO DE VOLUM 
E " : L.ÜCATE 13,30 

: PRINT AG í " £ 5-í. =N í =4# 7 " : LOCATE 15,4#:INPUT " " T N 
2700 CLS 
2790 II- N.Í =40 OR N> = 4# THEN 277# 

2800 U1M PíN? ,9LNi- 
2010 LOCATE 12,21 SPRINT "USE kP* PARA PRESSÃO E cm3 PARA VOLUME" 

232# G0SUG 363# 
283# l.OCATE 1,61 PR TNT "DlfêJli íi"- UAL,ORES DE PREUI-A# E VOLUME, Nt 
GTA ORDEM, SEPAR 
ADOS POR ENTER" 
2340 FOR D=i TO N 

2850 G0SUB 4220 
286# LOCATE L IN r COFt : PR INT "P" í " : D ? " í2*" j : INPUT "" r Fh ( H 1 
28/0 LOCAI i. 1 ?N,l';OI.SV:W I Ni "Ví";ü;"7=";:INPUT "",UÍD7 
2BG# NE XI D 
289# LOCATE 24,29:1NPUT "CONFIRMA DAÜCS? CS/N7 ",RÍ 
29B0 Cl.S 

2910 3F AND RtO"N" AND RS< ANO RSO"n" THt:N 2090 
292# IF RG="S" OR PG="s" THEN 303# 

2930 LOCATE 12>28:1 NP DY "NUMERO 00 PONTO INCORRETO? 
294# CLS 

295# IF E<í OR E > N THEN 2930 

296# LOCATE 15,24=PRINT "PíE;")="?!INPUT "",PÍ£7 
2970 LOCATE 17,34=PRINT "0t"?E;"J=";:INPUT "",UíEi 

2930 CLG 
2990 LOCATE 12,3#: INPUT "OUTRA COftRECAO? ÍS/N> ",ííS 

30#0 CLS 

Jt#í0 IF R$0"S" AND R^O'JN" AND RÍO"s" AND R50"n" THEN 299# 
3070 U P%-"S" OR R3="íí" THEN 2930 
C-5030 SFJ=:0 

3040 30=0 
3050 EP 2 = # 
3060 8P3 ■# 
3070 SP 4 = # 

3030 SPV=0 
309# SP2U-0 
3100 FOR D=I TO N 

:E1Í0 SP = SP+P<D? 
3120 39=30 + 0 < D 7 
3130 SP2+SP2+ £ P t D ? >* 2 

3140 SP3*SP3+fPlD>)*3 
315# EP4=SP4+tP(D)7^4 
3160 SPO=SPO+£PtD)7*<0£D>> 

317# 3P20=3F30+ £P CD 1"2*(0íD 7 3 
3ÍB0 NEXT D 

319# £ = N*<SP2*SP4-£SP3>*2 >-SP*£ SP*SP4-SP3»SP2J+SP2*£BP*SP3-£SP2J 
'2! 

EXCLUSIVO 

FR1ENDS OF AMIGA 
ASSESSOR!A ESPECIALIZADA EM HARDWARE, 
SOFTWARE E PERIFÉRICOS PARA AMIGA, 
APLICATIVOS E JOGOS. 

? ess 

VISITE NOSSO SHOW ROOM 

PARTICIPE DO CLUBE DO AMIGA 
E RECEBA JORNAL INFORMATIVO 

PECA MAIORES INFORMAÇÕES 

Rua Di Bacelar 593 - Vila Mariana 
(próximo ao metrô Santa Cruz) 

CEP Q4026 - São Páuiõ-SP 
TEL; (011)571-0653 



= "jsRfilNT USING "l| , IM1 FtHtt H" ! 5«R « ÍÍ2> 

3200 E;A=SVw(SF2*SP4-<3P3>~2>-SFV*ÍSP#3P4^SFí3*SP£>-<-SP2V*í5P*SP3- í 

SP2)*2 
3210 E8-N*ÍSPY*SP4-SP2Y*SP3>-SP*tSU*SP4-BP2VwSP2 J +SP2#< SU*£P3-SP 

U*SP2> 
3220 EC=N#Ç£P2*SP2V-SP3*SPU;>-SP*<SP*SP2U-SP3*sy>+£P2#t&Pw3PV-SP2 

*SV> 
3230 fl=EA/E 

3240 B^ER/E 
3250 C=EC/E 

3260 UM-3V/N 

3270 w=» 
3230 UUE=0 
3290 FOR 0=1 TO N 
3300 w=uu+cu(D)-uííj#íV<0 > -uh> 
33 í 0 WE^WE+Í i D + B*P CD>+C*(P fD>) !t( P ([)) > Íft + Bítp CD 3 + C* í P (D> 1 

*£P ÍD> >)-UH) 
3320 HEXT D 

3330 r2=sqr<uv£/vu) 
3340 LO EA TE 7t1=PRINT STRINGÍt30,17B) „ 
3350 LOCPiTE S,26=PRINT "CURUA DE CALlÉRfiCAO DE UOLUME"sLOCATE 9 „ 

35 í PH INT AS 
3360 IF AS*'""THEN LET ELE = 9 ELSE LET ELE=iG 

3370 LQCATE ELE *i3FRINT STRINSS í 30* i 70) 
3380 LOCATE 1A.30-PRINT "Kf - A + B P + C V, P2" 
3390 LOCA TE iB*35iPRINT "A = "j SPRINT USING "ff»#». ^ "; A 

34O0 LOCATE 19,35 SPRINT "B = ";:PRINT USING 
3410 LOCATE 20*35:PRINT "C = "?;PRINT USING "lt H tf #. if ff Hff C 
3420 L. OCA TE 2 1 *35:FH 1 nr ~L ■= ";spfilNT USING , BHHflfW" j Sttfi í R2> 

3430 GOSUB 3630 
3440 IP Afc="CQM A SONDA" THEN 34BO 

345® RET1JRH 
3460 U5=A+ft#S®0+C*500"2 

3470 RE i URN 
3400 V0L1 = A+B*499+C#4'79"2 
3490 U0L2=A+B*50l+C*501"2 

3500 OlFl“U0L2-VGLi 
3Í310 U0 = OOL1-Í ÍD3FÍM99) 72 ) 

3520 F: = 0 
3530 F"OR t>=l TO H 
3540 IF P < D)í 500 THEU 35Ü0 

3550 F—F+± 
3560 P <F >=P (D) 

3570 VÍF>=UtD)-Vfl> 
3530 NEXT D 
3590 N = F+i 
3600 PÍMJÍ.,00001 
3610 UÍMiS.00001 

3620 H ETUH N 
3630 LOCATE 24,27=PRSNT "TECLE ENTER PARA CONTINUAR" 

3640 C%=INKEY$;IF CE="" THEN GOTO 3640 

3650 CLS 
3660 RETURM 
3670 ENÜ 

3630 LFftENfSLPRIHT 
3690 LPRINT TA0 < 7) ; "FURO NH "jNH:" ENSAIO NU "íNE?" CICLO 

NU ";NC 
3700 LPRINT 
3710 LPRINT TABÍ12>í "DESNIVFL MANOMETRO-SONDA ="fDNí"cm" 

3720 LPRINT 
3730 LPRINT STRINGfc<55,178? 
3740 LPRINT TABt183?"PONTOS NAO-CORRIGIOOS" 

3750 LPRINT STRING£C55*17S) 

3760 LPRINT 
3770 LPRINT TABí10)í"FRE3SA0 tkfa) VOLUME £cm3>" 

37G0 LPRINT 
3790 F0R 0=1 TO N 
3300 LPRINT TAB ( IO ) USING "SffHtf , ftW1" J P < D ) r 
3310 LPRINT TAB(36 > USINS "Htt.UH"j0<DJ 

3020 NEXT D 

3030 LPRINT 
3B40 LPRINT BTRINSSí55*17Rí 

CICLO 

Ss_tf 

3E50 LPRINT TA6<20)í"PONTOS CORRISIDOS" 

3860 LPRINT STRINGSí55* 170> 

3370 LPRINT 
3080 LPRINT TAE<10>?"PRESSÃO th Pa) OOLUME Ícm3) 

3890 LPRINT 

3900 POR 0=1 TO N 
3910 LPRINT TAB t IO? U5ENG "tf ttflH . tt*t" ?K <D> í 
3920 LPRINT TAB£36> USING "IHt.#ff"f J (D > 

3930 NEXT D 
3940 LPRINT 
3950 ÍF HDÍ>0 THEN 4000 
3960 LPRINT ST&ING^(55*170 > 
3 970 LPRINT TAB13i?"KOPULQ P R ES SI OH ET RI CO E PKhSSAO LIMITE NAC D 

EPIN IDOS" 
3980 LPRINT STRINGl(GS* 47S) 

3990 RFTURN 
4000 Ir P L —0 THEN 4120 
4010 LPRINT £TRINGSt-55*i7B) 
4020 LPRINT TAB < 6) ; "MODULO PRESSIOMt-TRICO tEp > : "?:L-PRINT UGJ.NG 

- lpr rnt jj kF ** 

4030 LPRINT TABt6);"COEF- DE CORRElACAO SIMPLES LINEAR tr) ^"y'L 

PRINT USING "W-ti 
Wlt#tttf"íRl 
4040 LPRINT 
4O50 LPRINT TAB£6>r"PRESSA0 LIMITE <PL> = "jiLPRXWI USING Hf+Uttll 

ff.tttt"PL; :LPRINT 

"k P a" 
4060 LFRINT TAB í 6) ; "CÜEF. OE COR RELA CA 0 S1MPI..EB LINEAR ír) = " \' 

LPRINT USING "ff. 
ttf* u t*" : R 3 

4070 LPRINT STFÍIK6IC 55 * 17S > 
40BO LPRINT TABC6) ?"t?0 = "Fí LPRINT USING "ff H . Kff"; Vi p a PR INT c 

iu3 ****** p 0 hl =" 
LPRINT USING "ffttffB- 4H"; P1 j = LPR INT " kPa" 

4090 LPRINT TAB(6Jí"y-f = LPRINT USING "Kft.lfH" fV2í -LPRIN \ c. 

a,3 **‘k*ít^ Pf ="; 
:LPRINT USING "#S#S.#tt;P2;:LPRINT " KPA" 
4100 LPRtNT STR INGT.t55* i.7S > 

4110 RETURN 
4120 iPfilNT STRING^C55,173) 
4130 LPRINT TAB £6>;"MODULO PRESSiOHFTRICO (EfO = "f=LPHlNT USING 

"ffltffttttH-Hff";»»? 
sLPRINT " kPa" 
4140 LPRINT TAB<6)r"COEF. DE CORRELACAO SIMPLES LINEAR iri = ?= 

LPRINT USING " tf« 

tlttttff Hff"; RI 
4150 LPRINT 
4 160 LPRINT TATÍ í 16) ;"PRESSAO LIMITE NAO DEFINIDA" 

4170 LPRINT STRING31 í 55* i78) 
4130 I.PRINT TABtò>í"VO = "jlLPRINT USING "tttt. Hff" ; 0í ? : LPfi INT " 

Cfli3 ***.*te* Fí^ai "=- 
"fSLFRlNT USING - H#"f = LPR INT "kPa" 

4,^901 LPRINT ~ "jsLPRINT USING "lt#„íU23 = LPRINT 

rm3 ***e-5Hí R-T = 
"MLPRIN.T USING "IMttM*.*tr?F»25SLP1lINT " kPa" 

42O0 LPRINT STRINGSt55*t7S> 

4210 RETURN 
4220 IF Ní =20 THEN LET C0Ll = 2i 

4230 IF N<-20 rilEN LET C0L2 = 52 
4240 IF Ní -20 1 HL N L ET LiN = D + 2 
4250 IF N>20 AND D>20 THEN I ET LlN^D-íB 
4260 IF N>20 AND D<=20 THEN LET LIN::D+2 
4270 IF N>20 AND D<=20 THEN LET C()L1 = 9 
4280 IF N920 AND Ü<=20 THFN LET C0L2 = tí7 
4290 IF M>20 AMD D >20 THEN L.ET C0Li = 45 
4300 IF N)20 AND D>20 THEM LET C0L2=63 

4310 RETURN 

• DRIVES DE 5 1/4 E 3 1/2 
• MODEM DE COMUNICACÃO 

• IMPRESSORAS 
• EXPANSOR DE SLOTS 

• MONITORES 
• TRAEUS FORMACAO PARA 2.0 

Distribuidor dos produtos: DDX — TELCOM — GTS — ELGIIU — TACTO 

Distribuidor dos softs: PRACTICA (DBASE II e SUPERCALC) 

LANÇAMENTO EXCLUSIVO: Copiador GTS (Copia e formata D/D em 36 segundos) 

Solicite nosso catálogo de programas. Atendemos todos os estados em 24 horas via SEDEX. 
Para fazeir seu pedido envie cheque nominal com carta detalhada para MSX-SOFT 

50 ft 
tel: (0211284-6791 

Matriz: RJ - Av, 28 de Setembro, 226 Loja 110 VI LA 
SHOPPING - RJ - CEP 20551 Tel: 284-6791 e 264-1549 
Fiíial: Curitiba - Av. 7 de Setembro* 3.146 Loja 20 - 
SHOPPING SETE ■ CURmBA ■ PR - CEP 80010 - TeJ; 232 0399 
Filial: SP - Caixa Postal 20.217 ■ CEP 04034 - Te!: 579-8050 



Imprimindo 
etiquetas com 

d BASE 
Cláudio Bittencourt 

realmente prestígio com o seu chefe_parabéns’ Mas se o aba¬ 
caxi persiste, você apenas dividiu-o pela metade. 

Um programador apressado e sem imaginação resolveria o 
problema digitando uma sequência interminável de linhas qua¬ 
se iguais, repetidas tantas vezes quantas sejam as as carreiras 
do famigerado formulário. Não é esse o nosso caso. Eu e você 
apreciamos as rotinas inteligentes e bem estruturadas, que re¬ 
fletem o zelo do programador pela sua arte. 

Pensando unicamente em deixar a sua criatividade livre para 
tratar de assuntos mais complexos e importantes, caro leitor, to¬ 
mo a iniciativa de ofertar-lhe. através das páginas amigas da nos¬ 
sa MICRO SISTEMAS, uma solução pronta e acabada, que pre¬ 
tende resolver todos os casos de uma só vez, seja com uma, 
duas, três... ou até nove carreiras de etiquetas, acredite. 

Para tanto optei por apresentar a dita solução em um “loop" 
inserido em um pequeno programa (veja iistagem), no qual fo¬ 
ram incluídas apenas as instruções indispensáveis ao funciona¬ 
mento. Todas as demais, típicas de um programa dessa nature¬ 
za (como por exemplo os testes de impressão), foram intencio¬ 
nalmente omitidas, visando não atrapalhar o entendimento. A ro- 

Quem trabalha com gerenciador de banco de dados, com 
certeza já deparou com a necessidade de manipular si¬ 
multaneamente dois ou mais registros de um arquivo,. 

Esse é um problema bastante comum na impres¬ 
são de etiquetas, pois os formulários disponíveis no 

mercado têm não apenas uma rnas também duas, três. quatro... 
e até onde se sabe, oito carreiras (eu diria coEunas) de etiquetas 
em paralelo. 

Como o custo por unidade é menor nos grandes formulá¬ 
rios, é muito provável que o seu patrão, caro programador, pào- 
duro como ê, opte pela solução mais barata para eíe e mais com¬ 
plexa para você, ou seja, pelas oito carreiras - desde, é claro, que 
a impressora disponível suporte a largura do papel. 

Assim sendo, não há como fugir ã questão. Quando muito 
você pode conseguir um formulário de quatro carreiras, argu¬ 
mentando que a economia no material não compensa o custo 
da mão de obra. Seja curto e grosso na sua peroração: uma porca 
economiaE 

Se colar considere isso como uma vitoria pessoal , vooê tem 

“O mais compatível, e o mais 
honesto dos IBM!s você só en¬ 
contra na melhor revenda da EXTEC Informática Ltda. 

RUA DR. BACELAR N° 527 
CEP 04026 - V. CLEMENTINO 
TELEMARKETING (011)571-3188 

572-3547 
549-3209 

TECNOLOGIA 

de 4,77/8 MHz □ Chaveamento de velocidade por software e hardware s 
Memória RAM de 640 KB ■ Memória RQM-BiOS de 8 KB □ 
Coprocessador matemático 8087 (opcional) ■ Controlador de 

vídeo CGA i Unidades de disco flexível de 360 KB □ 
Unidades de disco rígido de até 80 MB n 8 siots (sendo 6 livres) r 

terface Multi 1/0 oom 1 Porta Paralela CENTRONICS, 1 Porta Seriai RS 232-C 
(2? opcional), 1 relógio e 1 game i Fonte de alimentação 110/220V 
em 60 Hz ■ Monitor monocromático de 12 polegadas tipo PS/2 

Teclado de 101 Teclas (12 funções). . 



tina foi desenvofvida^enn dBASE II+, mas pode ser adaptada com 
facilidade para versões mais modernas desse gerenciador. 

Naturalmente, você deve adequar o loop” ao seu programa, 
pois ele fot montado para operar o meu arquivo "AGENDA'; cuja 
estrutura emprega os seguintes campos: 

CAMPO 
NOME 
ENDEREÇO 
CEP 
CIDADE 
ESTADO 

TIPO 
C 
c 
c 
c 
c 

TAMANHO 
33 
33 

5 
15 
2 

O Doop'’ está preparado para efetuar impressão condido,- 
nal. ou seja, considera-se que preexiste no programa uma ins- 
iruçao LÜCATE FOR <expressão>r que seleciona os registros 
válidos, Se você deseja imprimir incondícionalmente dados de 
todos os registros, engane o computador com LOCATE FOR # > 0, 
ou então troque a instrução CONTINUE por SKIR 

Sào ainda usadas no "loopl três variáveis numéricas a saber 
N: é uma variável de controle com a qual o usuário não pre¬ 

cisa preocupar-se; 
L1MJTE: estabelece o numero de carreiras do formulário, que 

no presente caso é 2 (LIMITE = número de carreiras + 1); 
QUANTIDADE: informa ao usuário a quantidade de etique¬ 

tas impressas. 
Finalmente, prezado leitor, garantida a eficiência do seu pro¬ 

grama, nao se esqueça de incrementá-lo com uma bela saída grá¬ 
fica, na tela ou na impressora, pois é com isso que os chefes e 
chefetes do Brasil se preocupam. 

HORA ASSINAR 
MICRO SISTEMAS 

LOOPETIQ.CMD 
«tf*********** ****** ♦ ******* ****** ******* :t: ****** ******** t *** 

* «,« áoqPETlQ.CMD »» * 

* S* com míÍItipUE carreira * 
de Claudl° Bittencourt p^ra Micro Sistemas * 

***** ************* ** ** *********************** **** ********** 

SET TALK CiFF 

U:3£ rtGJEHDft IH C-EI ;■< INDNQME 
LÜCHTE FCIR ENPEREDGK y 
G£7 FRINT ON 

STOPE 3 TO LIMI Tli 

b-TÜRE 0 TÜ QUANTIÜFOE 
STÜKE I TÜ H 

********************* ihíc1q pQ LQQR ********************* 
DO UHILE MM ,GR. . HOT. EOF" 

S TO REI oTR< H* 1, EiTÜ MN 
IF .HQT, EOF 

STCRE NQNE TG NQME&NN 

STORE EHüERFCÜ TO ENDER^COSNN 
STORE ‘CER "+CEP fü CEP MN 
STORE CIDADE Tü CIDADC&NN 

S7ÜRÈ ESTflPÜ TÜ ESTftDOjfeNM 
STllRE N*1 TO h 

oTÜRF; QUANTIDADE+1 to QUANTIDADE 
EUSE 

00 UHIL.E NCLJMITE 

STORE '► J- TÜ NÚME&NN 

GTüRt a| 7ü ENPERECOScNN 
ST ORE 11 " TO CERíiNN 

STÜRE ” " TO CrDflDESNN 
StÜRE - - TÜ ESTADOÊHN 
BTÜRE H+L TO N 

STÜRE STR í N. I . EO TÜ Hl 
ENDOÜ 

ENÜIF 

IF N=L3Í1ITF 

li II 

ir di 

NÜMEl+J' "fMOFlE^ 

? ENDEREÇO 1 ^11 11+ENDERECQ2 

ÜEP1+lf 11+CI D&DE 1 + " " +ESTADO1 +J| 

S? CEP2+" ,,+CÍDFiUE2+,í J'-HESTAD&2 
■? 

STORE 1 TÜ N 
ENDIF 

CONTINUE 
ENDÍJO 

*********************** FIM Do L00p tt*******#************^ 

USE 

SET PRINT OFF 

T STRÍOUHHT IDADE,, 4^ 35 + ^ ETIQUETAS ÃPÍPRESSAS "■ 

LlAlT 

RETURN 

A PRIMEIRA REVISTA 
BRASILEIRA DE INFORMÁTICA 

N: 

MSX 
OOUBLE DRAGON (Fj 
DRAGON NINJAfFi 
AFTER BURNÊR (Fj 
MASKII(F) 
SOLDIER OF LIGHT 
METROPOLITAN (DISCO) 
ELITE 
SEMPRE NOVIDADES 
JOGOS E APLICATIVOS 

COLOR 
DRACULA 
CRYSTAL 
DRACONIA 
F-16 
SANSLEUTH (FITA! 

r TK 
PEÇA NOSSO 

L CATALOGO GRÁTIS j 

ADVENTURES 
E MAIS... 
APLICATIVOS 
E UTILITÁRIOS 

NA COMPRA DE 10 JOGOS 
PARA COLOR OUSPARA 
MSX A SUA ESCOLHA, 

X3ANHE UM GRÁTIS. 

PECA CATÁLOGO 
DE NOSSOS PROGRAMAS 
GRATUITAMENTE, 
PACOTES COM 
50 JOGOS + DISCO 

moo JOGOS t DISCO J 

SPADA SOFT COMPUTADORES LTDA. 
Rua Carolina Meier, 38/603 Méier 
CEP 20771 Rio de Janeiro — RJ. 
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PROGRAMAS PROFISSIONAIS 
PARA MSX E PC 

MSX 
Contabilidade Profissional Completa em Dbase iJ Plus —100 BTNss 
Controle de Estoque Profissional em Bbase II Pfus — 50 BTN's 

Super Conversor de Arquivos— Basic — Dbase — 20 BTNss 
Supershapes 1,2 e 3: ParaGraphos II! e Page Maker —14 BTIM’s (cada) 
E.VA: Editor de Vinhetas Animadas — 25 BTN’s 
LS.D.: Letters Specia! Designer — 15 BTN’s 

SOLICITE CATÁLOGO_ 
PC 

Agenda Profissional c/ Mala Direta e Editor de Textos — 300 BTNfs 
Contabilidade Profissional Completa — 300 BTN?s 
Agenda Política c/Maia Direta e Editor de Textos — 300 BTNr$ 

Programas Originais cl Manual, Garantia e Atualização de Versão. 
Pedidos através de Cheque Nominal ou Vaie Posta! à: 

NEWDATA INFORMÁTICA E SISTEMAS LTDA. 
Rua José Benfica, 167 — CEP 79001 — Campo Grande — MS 
Caixa Postal 1049 - Telefone (067) 761-3425 



Correio Técnico 

Possuo um drive da SHARP, e tenho algu¬ 
mas dúvidas relacionadas a programas: 
1) Por que o PROKfT FILES, PROKIT ZAPPER 
etc,, não entram no drive da SHARP e o GRA- 
PHOS Ui entra? 
2) Qual a rotina em LM, que faz funcionar os 
dois tipos de drives? 
3) Gostaria de saber se é verdade que os dri¬ 
ves da GRADIENTE(3 1/2”) terão o mesmo ti¬ 
po de controladora do drive da SHARP. 

Eu me decepcionei com a MS porque se 
os leitores da mesma, na maioria, possuem 
drive MICRGSOL, outros leitores têm drive 
SHARP; por isso as rotinas de acionamento 
do drive, como da excelente série PROKfT, de* 
veriam ser produzidas nas duas versões, our 
como no caso do GRAPHOS IN, compatíveis 
com os dois modelos de drives. 
JVlarcus Vinícius Baeta Neves - Av. Maraca¬ 
nã, 1445/601 - Rio de Janeiro - RJ - 20511 

1) Os drives são controlados por interfa¬ 
ces que obedecem a padrões distintos, No 
caso da Microsol, o acesso ao aclonador é fei¬ 
to por portas lógicas e no caso da Sharp, o 
acesso é feito por posições de memória. 

São duas formas muito distintas de tratar 
com o drive, daí a imcompatibifidade. 

O PRO KiT está baseado num sistema 

ra o MSX. O Graphos líi utiliza a ROM da in¬ 
terface para acessar o drive 0 sistema do 
PRO KIT foi projetado desta forma visando 
um desempenho maior em relação aos meios 
tradicionais de acesso e controle de drives. 

Isto quer dizer que o Zapper, por exemplo, 
se fosse para atender aos dois sistemas de 
acesso nao teria dez por cento dos seus re¬ 
cursos atuais. 
2) As rotinas que você quer já foram pub fica¬ 
das nas matérias da série PRO KIT 
3) Infeiizmente não temos nenhuma informa¬ 
ção técnica sobre os equipamentos da 
Gradiente, 

Sou leitor de MICRO SISTEMAS há vários 
anos e lendo a MS 73, (outubro 87), vi que na 
Dágina 30 e 31 o Renato Degíovani faz um ba- 
anço do MSX após dois anos e diz que as ex¬ 
pectativas para o mercado nao foram corres¬ 
pondidas, pois o grande problema do MSX é 
ser um micro de 8 bitsr custando o mesmo 
que um videogame; só possuí jogos e não 
aplicativos sérios e também faltam bastantes 
periféricos. 

Gostaria de saber agora, quando há qua¬ 
se 4 anos o MSX está no mercado, se tudo 
isso mudou (na opinião de Renato Degiova- 
ni)r pois possuo um MSX há dois anos e acho 
que este m icro é o melhor de todos os 8 bits 
encontrados no Brasil, 
Guerino Solfa Neto - R. Üswaldo Aranha, 
2243- Sao José do Rio Preto - SP - 15100 

Quando escrevi que o problema do MSX 
era ter apenas 8 bits, estava chamando a 
atenção do leitor para o fato de que isto se¬ 
ria uma barreira intransponível para este mi¬ 
cro. O MSX dificiimente deixará de ser visto, 
no Brasil, como um videogame porque o mer¬ 
cado profissional há muito menospreza os mi¬ 
cros de 8 bits. Coisa de país subdesenvolvi¬ 
do, nao é mesmo? 

Quanto ao futuro, a julgar pelos últimos 
"lançamentos" de um fabricante, pode-se 
considerar o MSX como máquina morta. 

Somente a produção e divulgação de soft¬ 
wares novos e inéditos ê que determinará se 
esta Unha resistirá mais algum tempo no 
mercado, 

Venho, já há alguns meses, procedendo 
a levantamentos para a escolha de um micro¬ 
computador para a minha mieroempresa de 
prestação de serviços. Como sou quase lei¬ 
go no assunto resolví escrever para diversos 
fabricantes de equipamentos da linha PC, Ap- 
pfe e MSX e seus periféricos. Após analisar 
questões como custos, softs, periféricos e 
serviços a serem executados pelo m icro, con¬ 
clui que a princípio seria melhor adquirir um 
MSX EXPERT da Gradiente pois, apesar de al¬ 
gumas limitações, no mínimo serviria no fu¬ 
turo como terminal de um IBM PC. 

Agora recorro à MS e a seus Jeitores para 
sanar algumas dúvidas: 

Seria possível usar a biblioteca de softs 
profissionais do tipo contabilidade, contas a 
pagar/receber controle de estoques, desen¬ 
volvida em CP/M no MSX? Se possível, sob 
quais condiçOes? 

Vocês já realizaram, ou têm conhecimento 
de alguém que já tenha realizado testes com 
a interface emuladora de terminal telex 
NORTLX da COMPU i ER HELP de Goiânia? Em 
caso afirmativo seria possível enviar-me xe¬ 
rox dos testes ou um exemplar da revista qu e 
o contenha? 

A fonte de alimentação do EXPERT supor¬ 
taria a conexão de 2 expansores de sloís sen¬ 

do que a estes ainda seriam conectados vá¬ 
rios cartuchos como: DDX 80T, MEGARAM 
DESK 256. interface de drives. Impressora, 
emulador terminal telex NORTLX, Modem 

i tLCOM e etc, conservando-os sempre co¬ 
nectados ao micro? 

O Cartucho DDX MEGARAM DfSK 256 
serviria tanto para jogos MEGARAM, quanto 
para emular Drive? 

Se conectássemos 4 cartuchos MEGA¬ 
RAM 256 estes se somariam ficando o micro 
com 1024Kb de memória? 

Seria possível, com uma mesma interfa¬ 
ce de DRIVE DDX, conectar ao EXPERT 1 Dri¬ 
ve de 5 1/4" e 1 Drive de 3 1/2'? 

Li na revista MICRO SISTEMAS 89 que 
uma empresa, precisamente a BF ELETRÔNI¬ 
CA, estaria fazendo adaptação de televisor a 
cores nacional para tornã-fo monitor de vídeo 
composto RGB, Com esta adaptação seria 
possível a visualização nítida de SÒ colunas 
na televisão? 

Com um cartucho DDX 80T seria possível 
interligar outro micro EXPERT e este segun¬ 
do poderia acessar dados e programas em 
disco do Io microcomputador? 
Daniel Higino Soares Filho - Av. Augusto de 
Lfma, 1674/1401 - Belo Horizonte - MG 
30190 

Sou leitor da revista há pouco tempo, des¬ 
de que adquiri um computador da marca Di- 
gitus - DGT 1000 ^ Por entender pouco de 
computação, solicito se possível, algumas 
respostas para minhas dúvidas: 

Que sistema é o DGT 1000, Apple ou TRS 
80? Existem drives para este tipo de compu¬ 
tador? Se existem onde posso encontrá-los 
já que em SC não consegui encontrar até 
agora? Como e onde adquirir livros com jo¬ 
gos ou mesmo expiicações e dicas para o 
DGT 1000? 
Jair Brik - R. Barão do Rio Branco 1320 - Ro¬ 
deio - SC - 39136 

O DGT 1000 é um modelo baseado no 
TRS 80 modelo L Como ele já está fora de li¬ 
nha há algum tempo, dificilmente você en¬ 
contrará drives para o mesmo. 

Procure nas livrarias material para a linha 
TRS 80. 

Envie sua correspondência para AT! — 
Análise, Teleprocessamento e Informática 
Editora Ltdav Av. Presidente Wilson, 
165/Gr. 1210 - Rio de janeiro - Rj - CEP 
20030 - Seção Cartas - Redação MICRO 
SISTEMAS 
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MS Agradece Opinião 
Sou usuário de um TK95 e gostaria de me 

corresponder com outros usuários, para tro¬ 
ca de programas, dicas, mapas etc. Além dis¬ 
so, queria que me informassem onde posso 
conseguir bons adventures, utilitários e 
aplicativos. 
José Maurício de Andrade - R. Cdor Alfaia 
Rodrigues, 80 - Santos - SP - 11025 

Possuo um MSX 1.1 com drive e mega* 
ram. Gostaria de trocar programas com ou¬ 
tros usuários que possuam drive, Tenho cer¬ 
ca de 350 títulos entre jogos e utilitários e 
me interesso por programas gráficos. 
Ramom Costa Rodrigues - R. Italina Perei¬ 
ra Mota. 550 - Jardim Camburi - Vitória ■ ES 
- 29090 

Sou usuário de um Expert 1.1 com drive 
5 1/4" e gravador. Gostaria de corresponder- 
me com usuários desta mesma linha. Tam¬ 
bém, queria pedir ajuda aos usuários que 
possuam o programa "MASTERVOICE' o qual 
não consigo operar e, inclusive, compro até 
manual de algum usuário que esteja dispos¬ 
to a vende-lo. Antes de finalizar, não poderia 
faltar aquele elogio à turma da redaçao que 
vem fazendo a brilhante revista que é a Micro 
Sistemas. 
Edson A, Sensato - R. 9, 1464 - Santa Fé do 
Sul - SP - 15777 

Sou usuário de TK 9GX, técnico em ele¬ 
trônica, radioamador PY, e tenho interesse em 
trocar idéias e programas na minha área, jo¬ 
gos, e aplicativos em geral, principalmente 
sobre desenho, arte gráfica, vinhetas para vi¬ 
deocassete, etc. 
Galba J. C, Albuquerque ■ R. Oliveira Melo, 
9, Centro - Caruaru - PE - 55100 

Venho parabenizar a equipe editorial da 
Micro Sistemas pelo genial lançamento do 
CADERNO DE JOGOS, de grande utilidade pa 
ra os leitores da revista, Aliás a MS tem sem¬ 
pre buscado dar aos micreiros artigos e dicas 
realmente interessantes. Faço votos para que 
a MS continue no seu esforço de auxiliar e es¬ 
clarecer seus leitores. 
Jorge Silva de Oliveira - Sao Pauto - SP 

Achei um barato o lançamento do CADER¬ 
NO DE JOGOS na MS e quero destacar a ma¬ 
téria da MS 90 "Acerte o Rumo de seu Joys¬ 
tick" que me deu uma ajuda de que eu esta¬ 
va mesmo precisando. Espero que a MS con¬ 
tinue cada vez melhor. 
Sílvio Souza Santos - Rio de Janeiro - RJ 

Tenho lido a Micro Sistemas desde seu 
primeiro número e é uma aventura acompa¬ 
nhar o desenrolar da informática no Brasil, 
mesmo com a SEI contra o seu avanço, e com 
nossas indústrias sempre dependentes, Mas 
creio que chegaremos lál 

Um abraço ao Renato, do amigo que o 
acompanha pela revista desde um programa 
intitulado: "Orçamento Doméstico (MS 21). 
É isto aí, Renato Degiovani! 
Pádua Menezes - Porto Alegre - RS 

Gostaria de elogiar a nova seção de MS. 
CADERNO DE JOGOS, que fscou ótimo, e ofe¬ 
rece novidades, principal mente para o AMI¬ 
GA. que me entusiasmou com a capacidade 
gráfica de seus jogos. Na minha opinião o 
AMIGA é um dos computadores mais moder¬ 
nos do mundo e daqui a alguns anos quem 
sabe o Brasii venha a aderir à moda dos mi¬ 
crocomputadores da Commodore? Quanto 
ao MSX, acho que daqui a pouco sai de mo¬ 
da; poderá demorar, mas com certeza outra 
novidade estará chegando aqui... 
Cláudio S. Mattos - Vitória - ES 

Quero enviar meus sinceros parabéns a 
Micro Sistemas e ã sua equipe de produção 
pelo ótimo trabalho desenvolvido para os 
usuários das diversas linhas de microcompu¬ 
tadores existentes hoje em dia no mercado 
nacional. 

Venho acompanhando a MS e noto uma 
redução nas matérias e programas para os 
micros da linha Apple, mas tenho certeza de 
que vocês se esforçam ao máximo. Talvez se¬ 
ja falta de coerência minha esquecer de tan¬ 
tos outros micros cujos usuários precisam e 
querem informações, mas gostaria de suge¬ 
rir a vocês para produzirem mais softwares 
para a linha Apple. 
Alan Ramos Santos - Maringá - PR 

Sou proprietário de um TK 90X e escre¬ 
vo à MS pela primeira vez. Não gosto quan¬ 
do usuários do TK 90X e de outras linhas fa¬ 
lam mal do MSX, pois é um ótimo micro. 0 
culpado da maioria dos micros saírem do 
mercado brasileiro foi o boicote das softhou- 
ses que náo investiram nestes micros; pou¬ 
cas comercializam hoje o Apple, TRS Color e 
o ZX Spectrum, Os TKs (TK 90X, TK 85, TK 
2000 etc) foram abandonados pelo próprio 
fabricante, a MtCRODlGITAL, Nunca vi coisa 
jgual! Se a Sharp e a Gradiente fizessem o 
mesmo, os usuários do MSX saberiam o que 
é ser abandonado. 

A MS ao longo de seus 8 anos publicou 
muita coisa para todos os micros, mas até 2 
anos atrás parecia que a revista era apenas 
para PCs e MSX. Agora vejo que muitos usuá¬ 
rios têm se interessado por seus equipamen¬ 
tos o têm buscado defendê-los. 

Gostei muito do Caderno de Jogos e que¬ 
ria que vocês colocassem listagens de jogos 
c utilitários para todos os micros. Desejaria 
saber para que servem os zappings? 
Gibson Barbosa da Silva - Jaboatão - PE 

MANÍACOS 

MSX 

TUDO PARA 
SEU MSX 

TALL COMUNICAÇÃO LTDA 

5P _ Av. Jabaquara, 99 — Conj. 54 CEP 04045 — SP 
Caixa Postal 43042 — Te leio n e (011) 275-7465 

(Entre Metrô Sta Cruz e Pça, da Árvore) 

ABC - Av. Senador Vergueiro, 3959 - Sala 04 

Rudge Ramos — CEP 09700 — TeL: <511} 457-5215 
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Painel 
Gostaria de me corresponder com usuá¬ 

rios do MSX, que tenham drive, ou gravador 
para trocar games. Possuo drive, gravador; e 
também dicas e programas. Os interessados 
devem escrever para: 
Wilson Kenji Hattori - R. Benjamim Cons- 
tant, 207 - Jardim Utinga - Santo André - SP 
- 09230 

Estou comprando quafquer tipo de peri¬ 
férico, programas em fita K-7, livros, e tudo so¬ 
bre o TK-95X. 
MÈchel Pinho Silva ■ R. da Matriz, 1773 - Pa¬ 
ra - 67000 

Possuo um TK 3000 lie e um Expert 1.1, 
e gostaria de trocar programas e dicas sobre 
essas linhas. Em disquetes ou em fita. 
Alexandre Lopes - R. Arthur Temoteo, 243 - 
Fátima - Fortaleza - CE * 60040 

Possuo um micro 1,1, Drive DDX 5 1/4” im¬ 
pressora e Monitor e gostaria de entrar em 
contato com usuários da linha MSX, para tro¬ 
ca de programas, dicas, livros, revistas e po- 
kes. Possuo uma coleção de mais de 750 jo¬ 
gos e 50 aplicativos. 
HDI-Soft Club MSX - Av. Tamandaré, 654/101 
- Tambaú - João Pessoa - PB - 58033 

Vendo um micro TK 9OX com joystick, ou 
dou como entrada para comprar um MSX Ex¬ 
pert. Acompanham o micro o respectivo ma¬ 
nual e uma coleção de aproximadamente 
300 programas (jogos, aplicativos e 
utilitários). 
Marcelo Letti - R. Jardim Porto bei lo, 370 - Ti- 
jucas- SC - 88200 

Possuo um MSX 2 com drive 5 1/4'; drive 
3 1/2" e uma megaram. Gostaria de trocar 
programas com usuários de MSX 1 e 2. 
Eduardo Villela de Paulo - R. Guaibè, 91 - 
Santos - SP - 11035 

Quero avisar aos leitores de MS que o 
OMEGA MSX USERS GROUP paralisou suas 
atividades por tempo indeterminado. 
Fábio Lrndner - R. Demétrio Ribeiro, 315 - 
Novo Hamburgo - RS - 93520 

Possuo um TK 90X e uma coleção com 
131 jogos. Quem se interessar por uma "ami¬ 
zade computadorizada'; envie carta para: 
Eric Motta Pereira Gomes - R. Santa Cruz, 
1075/casa 15 -Vila Mariana - São Paufo - SP 
-04121 

Gostaria de trocar correspondência, pro¬ 
gramas, manuais e dicas com usuários de 
MSX. Possuo uma impressora Lady 80, um 
Hotbit, uma megaram e um drive DDX 360 Kb 
FD. 

Raul Gomes de Abreu - Caixa Postal 43 - Pie¬ 
dade - SP - 18170 

Gostaria de entrar em contato com os au¬ 
tores da matéria "Alta Resolução no Sinclair 
ZX ST; publicada em MS 37, para maiores 
esclarecimentos. 
Marcos Vinícius D. Nunes - R. Fernando Gon¬ 
çalves de Almeida, 996 - Nilópolís - RJ - 
26540 

Estoy interesado en ef intercâmbio de pro¬ 
gramas he informacíon para los micros TK 
90X, MSX 1 y 2 y Commodore 64 em disco 
y/ou cassete. Yd. por mi parte posseo un ZX 
Pius 3, um MSX 2 Taient y uno Commodore 
64. 
Juan Abreu - R. Eufemio Masculino, 2653 - 
11300 - Montevidéu - Uruguai 

Estou formando um clube de usuários de 
microcomputadores da linha TRS 80 e TR$ 
80 Color (sem distinção de modelo), o CP 
MASTER CLUBE, que visa acabar com o aban¬ 
dono dessas linhas, trocando programas, di¬ 
cas e informações. 
Edmllson Marcelo Franco - R. Marquês de 
ltur 372 - São Cristovão - Valinhos - SP - 
13270 

Desejo trocar correspondência com usuá¬ 
rios da linha ZXSpectrum, TK90X/95; tenho 
vários programas. 
Cristino Peixoto de Araújo Jr, - R, Benjamim 
Vieira, 381 - Centro - Anápolis - GO - 77100 

Estou procurando pessoas que tenham 
micros da linha Apple, Ele ou 11+ para trocar 
programas e idéias. Procuro também pessoas 
nos bairros de Pinheiros ou Jardim América 
que queiram montar um clube de micro. Que¬ 
ro comprar uma impressora pequena compa- 
tível com o meu computador, os interessados 
escrevam para: 
Elias do Amaral Pinto - R. Capote Valente, 
616/92 - Jardim América - São Paulo - SP - 
05409 

Atenção micromaníacos de todo o Brasiii 
Estou fundando um clube para usuários das 
linhas: ZX 81, SPECTRUM, APPLE, TRS 80 e 
COLOR. Quem quiser associar-se basta escre¬ 
ver para: 
Lúcia rto Va rrderleyl da Silva-Quadra “A-24, 
casa 224 - Benedito Bentes - Maceió - AL 
- 57080 

Preciso de orientação sobre um problema 
que tenho de enfrentar: o tecia do de meu TK 
S3 quebrou e eu não sei como arranjar ou¬ 
tro. Os interessados em me ajudar, 
escrevam-me. 

Gostaria de aproveitar para informar que 
acabei com meu clube de usuários do TK, o 
ALPHAMICRO, porque meu computador es¬ 
tá parado há meses e não tenho como trocar 
programas. 
Julto Cesar Cravinhos - R. Prof, Araújo, 335 
- Sao Cristóvão - Teresina - PI - 64050 

Possuo um Commodore Amiga 500 e até 
agora nao recebi resposta às cartas que es¬ 
crevi aos clubes desse computador. Por isso 
quero que mandem os endereços de lugares 
onde vendam programas e/ou jogos para o 
Amiga. 
Roberto Calderon - R, José Martins Vianna, 
220 - Livramento - RS - 97570 

Tenho um microcomputador TK 3000 
(Apple), e quero me corresponder com 
usuários, 
Sylvio Augusta Martin! - R. Francisco de Ar¬ 
ruda, 122 - Centro - Mogi Guaçu SP -13840 
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CALCULADORA 
ELETRÔNICA 

Mareio Gomes dos Santos 

Este é um programa bastante útil, 
que transforma o micro numa calculado¬ 
ra eletrônica sem algumas funções mais 
complexas, e com uma memória que 
apresenta sempre na tela o valor do últi¬ 
mo calculo efetuado. 

Uma rotina para imprimir os resulta¬ 
dos dos cálculos pode ser facilmente 
adicionada. 
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nfcA MFWÊ - 0 informativa bimestral que o DIGITAL BOYS CLUBE dedica exclusivamente ó II- 
rhr do s*u mic^o Com matérias da autoria das píõprios associados t ar alises, 
qíísas^eestodo?quetociSiítarõa a seu desenvolvimento Você n connecerfada a força da 

nossa uniãe. 

DIGITAL BOYS CLUBE 
Caixa Rostal 130Ó9 - CEP 20260 
fito de Janeiro - RJ Tel: (02^)273-1346 

D BC SHOPPING - Contodavelmente você re- 
■ _ lí. ___ i .-j i ■. I .-‘-i i r 

sal de Compras DBG Shopping. Através dele 
ficará muito mais fáci! e segure adquirir bons 
produtos para seu equipamento M5X. TK90X, 
TK9S, APPLE. CP40CL CP5GÜ, PQ TX2D00 e outros. 
Comodidade e segurança para vacè na com¬ 
pra dos melhores produtos do mercada 

DBG ÉMPREBNDEDOBES - Seja você um pequeno empresário ou apenas urr usuáriocomuma 
bo" idéie na cabeca, procureaos. O DIGITAL BOYB CLUB- possui uma es -"-Ç'- caP^ cie 
tedara sua idéia e trarísíormá-la num grande sucesso. Você cisporá dos na is efie ertes mieios 
mamStoeSC! pracSbou ser,iço. além de poder faiercontatoeom em- 
OTesQsfnteressadQS em investir no seu projeta Não perca ternpa TJr!2ffi^® '?'hb°i®S0Ç° 
da gaveta, dê mais alguns retoques e acredtte no seu potencial. E o DBC descobrindo na 
'jos taientos e ajucardo a construir um mercado mais competenie e criativa 

INFOÍ MAÇÕES EXCLUSIVAS - 0 DIGITAL BOYS CLUBE mantém acordo operacional corndi- 
ve-sos empresas, asKioioçceí e colaboradores, corri internações exclusivas queesfcrao a 
disposição dos associados para consultas e desenvolvimento de atividades conjuntas, 

Marketing, Consultoria e Representações Ltda. 



APROVEITE ESm OPORTUNIDADE PARA ADQUIRIR 
_os MsWOteS SOFTS DO MiRCADOi 

FAÇA JÁ O SEU PEDIDO! 
Envie cheque nominal a 

ZOCHIO REPRESENTAÇÕES LTDA. 
PRO KIT SOFTWARE 

PRQKIT SÉRIE "C:t 
PRO KITZAPPER3.1 

A ferramenta de todo usuário ás drive per¬ 
mite ordenar os arquivos de disco, ve¬ 
rificar e editar setores, (rilhas, testar a 
velocidade de rotação do drive etc 
NCzS 450,00 

PRO KIT SCANNER 3.0 
NCzS 450,00 

PRO KIT FILES 3.0 
NCz$ 450.00 

RQT4I3.G . 

Utilitário para cópia e criação de master 
Atualiza a ÕIOSPRQKIT série A. 
NCz,$ 450.00 

FGRMAT3.Ü 

Utilitário para formatação e/úu desfor 
matação de disquetes. Permite criar for¬ 
matações especiais e testar a qualidade 
dodisco. 
NCz$ 450,QG 

GRAPHOSPRO 

Sistema integrado de eciteraçãc gráfica 
para linha MSX. 
NCzS 2.250.00 

GRAPHOS IIJ — Módulo Telas 
Módulo edrtorde teias 
NCzS 750,00 

GRAPHOS III — Módulo Alfabetos 
Módulo editor de alfabetos 
NCzS 750.00 

de oportunidade ce criar c seu próprio ad- 
venture. 
NCz$ S25.00 

AMAZÔNIA — 0 mais famoso adventure 
nacional. 
NCz$ 225,00 

SERRA PELADA — A fortuna o espera em 
SERRA PELADA e você nem precisa su,:ar 
as rrãos. Possui um sistema de mapas 
NCzS 225.00 

BUCANEERSOFT 

GRAPHOS III {V 2.0) — E o mais poderoso 
editor gráfico naciqnaí. Permite a criaçãc 
de aberturas, desenhos e snapes. alfa¬ 
betos especiais, etc. 
NCzS 600.00 

ALFABETOS N# 1 — Saneo de alfabetos 
para o GRAPHOS III, contendo ma;s de 30 
alfabetes tamanho padrão e diversos al 
fabetos para títulos. 
NCzS 195,00 

DIGITAL BOOK N°1 — Uma nova maneira 
de usar o seu microcomputador. 0 livro 
digital que nâo poee faltar na sua bi¬ 
blioteca de software. 
NCzS 300,00 

GRAPHOS-TELAS 1 — Telas prontas para 
uso em programas do usuário, 
NCz$ 195.00 

GRAPHQS-SHAPES 1 - Coleianea de 
shapes e desenhos de eletrónica e ar¬ 
quitetura. além de selos e vinhetas. 
NCz$ 195.00 

COPY-BAIXARlA — Copia de disco para 
fita (até 5 biocos ce cada vez] e vice-ver¬ 
sa- lê endereços do disco, troca nomes, 
executa arquivos, delata etc. 
NCz$ 225.00 

SUBLIM — Não é hipnotismo. Faca ex¬ 
perimentos com mensagens sublimi¬ 
nares no video co seu MSX 
NCz$ 225,00 

PROPAGANDA ELETRÔNICA - Agora 
com muito mais atrativos. Anuncie as mer¬ 
cadorias nas vitrines de todo c E-asil. 
Faça dinheiro alugando seu equipamen¬ 
to, 

NCz^ 500,00 

TRANCA FILES — Esccnde arquivos no 
diretório e orotege programas. 
NCzS 225,00 

BUC-CQPY — Um ótimo copiador acom¬ 
panhado de um excelente manual. 0 livro 
negro da pirataria, que ensina tude sobre 
Cópias em fita. 
NCz$ 225.00 

BUC-SINTH — Uma verdadeira mesa de 
som para vocé cclccar efeitos sonoros 
em seus programas em Basic. 
NCzS 225,00 

BUC-COMPÕSER — Escreva suas cartas, 
trabalhos escolares e pequenas publi¬ 
cações com sua impressora matricial 
podendo optar entre 35 tipos ae carac¬ 
teres ciferentes, além daqueles que o 
programa permite criar. 
NCz$ 420,00 

STRIP GFRLS f e II — Para tirar a roupa 
delas você tem desabercantà-:as 
NCzC2530 

BUCART (Vol. f, II e NI) — Centenas de 
shapes condicionados ao GRAPHOS com 
a mais incrível coletânea de desenhos 
com uso profissional em ilustração 
NCzS 140.00 

CIBERTRON 

MSX WORD 
$ 150,00 (fita cassete) 

MSX WORD Versão 3.0 
$ 225,ÜÜ(disquete) 
PLANILHA MSX 
S 150,00 (fita cassete) 

PLANILHA MSX Versão 2.0 
$ 225.00(disquete) 

CONTROLE Dê ESTOQUE 
$ 225h00(disquete) 

BANCO DE DADOS 
$ 150.00 (fita cassete) 

ASSÊMBLY & DESASSEMBLY 
$ 150,00 (fita cassete) 

FAST-COPY 
NCz$ 260,00 

SOFTNEW 

MSX DISJGNEN. NlCzS 225 00 
.MULTfCOPY... NCzS 22500 

VISCO GRAPHIC. NCzS 225 00 
SPRITES WfifTEN. NCz$ 225,00 

UNÍVERSOFT 

PAULISOFT 

MSX TURBO — Um compilador que opera 
na memória aceferando incrivelmente as 
operações de calcule. 

$ 260.00 

ED7R0NIC — Recursos para edição, mon¬ 
tagem e impressão de esquemas para 
projetos eletrônicos. 
NCzS 260,00 

GRAPHIC VlEW — Um genial programa 
para incrementar em suas Joias gráficas 
rotinas de SCRQLL 
NCz$ 260.00 

SPRíTE MAKER - Super editor de sprites' 
16x16 que inclui rotinas para reversão. 
NCzS 200.00 

AQUARELA 

Completo editor gráfico para linha MSX 
NCzS.550,00 

PACOTE APLICATIVO 

AGENDA DOMESTICA - MALA DIRETA 
- U NI-WORD Z. 0 - PENCíL 
ÜESfGNER - EDITOR DE MÚSICA 
BANCO DE DADOS - C, ESTOQUE - 
EDJT. SPRITE -*C. PAGAR/REC - 
PLANILHA MSX 

NCzS 350,00 

ULTRA-OOPY - Copia e formata ao mes¬ 
mo tempo 
NCzS 70Qr00 

CIBERTRON 

MEGASSEMBLER (cartucho) $ 900,00 
MAXIDADOS [cartucho) S 900,00 

N EMESÍS 

lílí"nSf ÍS°LS 1. NCz$ 1SO-°0 MSX-DOSTOLLS lf. NCzS 1S000 
MSX HELLO! 1.0. NCz$ 180.00 
GRAF-MASTERN. NCzS 210,00 

MALA DIRETA MSX 1.1.. NCzS 330 00 
MSX-SAM VOICE SYNTHETIZER... 
NCzS 180,00 
MSX CHART1.0- NCz$ ISO 00 
MSX PORTFOLl01.0_ NCzS 180,00 

N EM ESIS P R 0 GRAMAS UTILITÁRIOS 

Í2f í MAKER 1.4 edifor de página com terrícs s gráficos «22 *r>n 
uíí nfír FONTES 1 2? diferentes leiras parso PAGE MAKER £ 18000 

MaÍdíoc uííco cSDIÍIf \ 22 diferenteS ^raspara 0 PAGE MAKER $ lSCfOO 
MSX PAGE MAKER FONTES 3 22 diferentes letras para o PAGE MAKER t 130 00 

M«PAGPMjíc-r0STE£4 ^ dlfereniM letras para o PAGE MAKER $ 18000 
»!í^fííErCARTOONS'1 d™ersas figuras para sua página gráfica $ 180,00 

uaÍ eírc tííc-ííRT0°NS3 tfivefsasf'5'jrasPafa sua página gráfica $ 180,00 
MSX PAGE MAKER T| .LES 1 alfabetos gigantes para títulos e 

MSX PAGE MAKER SQUARES 1 

MSX PAGE MAKER KIT 

destaques $ ISO,00 
diferentes molduras, adornos® vinhetas $ 180,00 
PAGE MAKE com tedos os seus 

acessórios $ 1.250,00 

SISTEMA EDITOR VersSo 3.4 — Sua graiv 

ZOCHIO REPRESENTAÇÕESLTDA 
Caxia Postal 1793 — CEP 20001 

Rio de Janeiro-RJ - Tel. (021)262-6306 
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SISTEMAS LINEARES 
Paulo T. C. Alves 

Os diversos problemas nas áreas de 
matemática, física e engenharia, nào ra¬ 
ro, levam sua resolução a sistemas linea¬ 
res, onde as N incógnitas são calculadas 
com o auxílio de N equações., 

O programa Sistemas Lineares resol¬ 
ve a partir de uma única entrada, os valo¬ 
res de todas as incógnitas. Foi desenvol¬ 
vido cm um TK 85 com 16 Kb, que mui¬ 
tos leitores ainda possuem. 

Entre 1 e 255 equações são admiti¬ 
das (até 255 incógnitas portanto), sendo 
que quanto menos incógnitas, maior o 
grau de exatidão. 

Este programa foi escrito em Basic e 
Assembler do Z-80, sendo a parte em Ba¬ 

sic somente responsável pela entrada e 
saída de dados, e a parte em Assembler 
responsável por toda a rotina de cálculo 

Dado o sistema exemplificado na fi¬ 
gura 1, monta-se o quadro da figura 2: 

0 quadro da figura 2 é uma matriz 
com 3 tinhas e 4 colunas. Quando o pro¬ 
grama solicitar por exemplo; "entre com 
a linha 2" o leitor deverá digitar; -2, 3, lr 
9’r e só então pressionar enter 

RESTRIÇÕES 

a) Aplica-se o conceito gera! de ma¬ 
trizes, não podendo o sistema portanto, 
apresentar duas linhas ou colunas iguais. 

"l ■ ■4 bLb. - jJ W - .14 

3 i 9 

i - i ò 
r-fc 

illd 

FIGURA 2 

b) O primeiro coeficiente da primei¬ 
ra finha da matriz não poderá ser nulo. 

c) Se houver na coluna dos parâme¬ 
tros (no exemplo a coluna 4) valores nu¬ 
los, deve-se dispor as linhas de modo que 
tais valores nâo fiquem consecutivos na 
mesma. 

Isto posto, se numa resolução o sis¬ 
tema informar erro devido à divisão por 
zero, verifique os itens restrições e expe¬ 
rimente alterar as posições das linhas. 

DIGITAÇAO 
As linhas REM devem estar na exata 

disposição apresentada no bloco Basic, 
como devem também, ter a exata quanti¬ 
dade de caracteres solicitados. 

No bloco BASIC, as variáveis devem 
ser declaradas na sequência apresenta¬ 
da, já que esta ordem é L‘reconhecidajr pe¬ 
la rotina assembler, 

A digitação do loco assembler deve, 
de preferência, ser feita com utilitários pa¬ 
ra esse fim ('A linha Rem” de Nelson N. S. 
Santos-Microbits n° 3,1985, por exemplo). 

TK90X # TK95 

Conheça os últimos lançamentos da Europa 
em jogos e aplicativos. 

Soo mais de 600 jogos: HUM AN KILLING 
MACHINE * FINAL * ASSAULT • RENEGA- 

DE 3 • BATMAN 3 + DLTEASTEROIDS, e 
muitos outros a sua escolha. 

Fazemos reprodução de Fita de Vídeo de 
eventos festivos. 

UDI-SOFT Rua Doutor Lacerda, 132 - Bairro Lídice - Uberlândia - MG Telefone: (034)230-2042 



ÍÓ5Í4 
16534 
i 6554 
í 6574 
16594 
Í6614 
16634 
±6654 
16674 
ÍÓ694 
i 6714 
16734 
16754 
16774 
1 6794 
16B14 
±6334 
16354 
16374 
16394 
16914 
í 6934 

CD 47 4<d 
26 38 í4 
CD 93 40 
2E 33 2A 
38 2E 34 
00 3E í7 
39 37 24 
08 CD 90 
m 3B 2E 
00 33 34 
40 Ci CD 
CD 1D 15 
ES C9 Eí 
EF 04 0F 
00 ED B0 
04 34 CO 
34 CD 47 
11 08 00 
19 ED 58 
ED 5B 7B 
40 CD ÍD 
46 31 <Ò6 

CD 90 40 
60 C9 Ei 
00 00 00 
26 37 2A 
00 34 1D 
C5 CD 08 
00 CS 34 
40 76 38 
37 2C 3A 
00 2B 2E 
20 ±5 3E 
Dí 7B CD 
22 76' 40 
34 CD 47 
2A 76 40 
A7 0E ED 
0E ED 43 
19 ED 50 
05 46 19 
40 19 22 
15 EF ®4 
00 09 22 

33 01 
7E 23 
00 00 
36 76 
18 34 
0S Cl 
32 e@ 
2 A 35 
31 26 
33 26 

00 
E5 
00 

1D 

05 CD 
ÍD 15 
ÍD CD 
0E 2A 
E5 C9 
43 7B 
05 46 
05 46 
00 FD 
7B 40 
34 CD 
0F 46 

31 
26 
76 
3í 
ÍD 
EF 
20 
76 
3E 
40 
ED 
19 
5B 
11 
A7 

29 
FE 
00 
00 

18 
C8 
?E 
37 
35 
76 
15 
04 
í 5 
40 
05 
CD 
48 
ED 
78 
08 
0E 
00 

24 0® 
80 ce 
38 2E 
00 00 
24 25 
18 F7 
33 2D 
26 37 
34 37 
80 C9 
Dl Eí 
0F 04 
Dí 74 
E5 C9 
CD ÍD 
20 15 
10 40 
5B 7B 
40 19 
00 19 
El 09 ; 
00 00 I 

2E 33 
CD 08 
38 39 
00 00 
76 80 
CD A7 
26 00 
00 33 
00 3S 
00 00 
7C D5 
0F 34 
CD ÍD 
El 22 
15 3 A 
3A 21 
C5 21 
40 19 
00 22 
E5 3E 
22 08 
00 13 

! 26 34 2C 
1 08 18 F 4 

2A 32 26 
00 39 26 
CD E4 40 
40 CD 9B 
80 34 7B 
01 38 00 
2E 37 2C 
00 00 00 
CD ÍD í5 
CD A7 0E 
15 3E 05 
76 40 El 
21 40 CD 
40 CD ÍD 
14 00 09 
22 09 46 
05 46 11 
05 CD ÍD 
46 Ci 03 í 
06 

33 2E 
CD E4 
3 8 00 
37 28 
C9 01 

2A 
40 CD 
28 34 
3A 31 
El 22 
Dl 7A 
2A 76 
CD ÍD 
Dí 0í 
1D í 5 

39 
40 
31 
2F 
20 
33 
08 
32 
26 
76 
D5 
40 

15 EF 
22 07 
lí 03 
0E 00 
í 5 3 A 
EO 43 

EF 
04 
46 
00 
19 
7 A 
0D 

16955 
í 6975 
1.6995 
17015 
17035 
17055 
17075 
17095 
17115 
17í 35 
17155 
17175 
17195 
17215 
17235 
17255 
17275 
í 7295 
17315 
17335 
17355 

3A 21 40 
46 34 21 
13 46 3C 
C5 ED 48 
C5 CD 92 
46 3A 14 
46 00 00 
E5 2A 07 
62 40 E5 
D5 C5 CD 
57 3A li 
07 46 3A 
40 CD C6 
4C 17 21 
3A 12 46 
CD 92 41 
46 35 C2 
3D 30 32 
46 3A 18 
41 C5 ED 
E5 D5 C5 

3C 32 
40 3C 
32 17 
07 46 
41 21 
46 3D 
00 00 
46 E5 
ED 48 
47 41 
46 5F 
ÍA 46 
17 21 
5D 40 
5F 3A 
21 IA 
B8 42 
19 46 
46 3D 
4B 09 
CD 47 

11 46 
32 14 
46 ED 
3 A 13 
17 46 
32 12 
3E 01 
CD 92 
07 46 
C5 CD 
D5 C5 
57 D5 
67 40 
li 71 
IA 46 
46 34 
3A 14 

32 12 
46 3D 
48 7B 
46 67 
34 21 
46 3E 
32 IA 

3E 0í 
57 3A 
46 3A 
41 C5 

41 21 
3 A 18 
92 41 
CD íc 
C5 CD 
11 ÓC 
40 CD 
3D 67 
2í ÍB 
46 3D 
32 IA 
±1 46 
18 46 
CD 92 

46 3D 
3D 32 
40 3A 
3A 17 
16 46 
01 32 
46 3A 
71 40 
46 57 
11 67 
46 C5 
74 41 
40 CD 
82 18 
E5 D5 
46 35 
32 lí 
46 3A 
5F 3A 
3D 57 
41 00 

) FE 01 
! 15 46 
' 17 46 
' 46 94 

35 20 
18 46 
14 46 
E5 2A 
3A 11 
40 D 5 
CD 92 
C5 CD 
C6 17 
ED 46 
C5 CD 
C2 C4 
46 3E 
14 46 
1A 46 
3 A 12 
00 00 

CA C6 
3 A 14 
3D 57 
3iD 57 
D0 3A 
3A 14 
3D 32 
07 46 
46 5F 
ED 4S 
41 11 
92 4í 
21 5D 
09 46 
47 41 
42 21 
01 32 
3D 32 
3D 67 
46 5F 
00 00 

45 3E 
46 32 
D5 C5 
D5 C5 
17 46 
46 3D 
18 46 
E5 CD 
3A ± A 
07 46 

17378 
17398 
Í74Í8 
17438 
17458 
17478 
17498 
17518 
1753S 
17558 
17578 
17598 
176 í S 

6C 40 
21 5D 
40 11 
3A 18 
C5 21 
18 46 
18 46 
iB 46 
E5 D5 
3 A í A 
18 06 

01 32 13 
16 46 3A 
CD 74 41 
CD 74 41 
3D 32 13 
3D 32 19 
21 5D 40 
92 41 21 
'46 67 E5 
3A 18 46 
D5 ED 4B 
40 11 62 
67 40 CD 
46 3D 57 
5D 40 E5 
34 21 í 9 
3A 14 46 
ED 43 07 
C5 CD 47 
46 30 67 

21 IA 
21 14 
13 46 
34 ED 
05 00 
4B 0B 
46 5F 
21 16 
21 40 
3A 18 
D5 C5 
3D 57 
00 32 

46 34 
46 35 
3D 57 
48 78 
09 ES 
46 34 
3A 13 
46 35 
32 16 
46 80 
CD 74 
D 5 C5 
7 A 40 

2í ÍB 
21 ±5 
D5 C5 
40 3A 
CD 92 
17 46 
46 93 
20 Dí 
46 3A 
32 ÍA 
41 C5 
CD 74 
3 A 18 

46 35 20 
46 35 C2 
CD 74 41 
13 46 3D 
41 3E 01 
3D 57 D5 
57 D5 C5 
00 00 00 
17 46 47 
46 11 5D 
CD 92 41 
41 C5 CD 
46 3C 32 

17638 
17658 

5 4 21 
5C 42 
C5 2 A 
57 D5 
32 17 
C5 CD 
CD 74 
3E 00 
3A ±8 
40 D5 
11 62 
92 41 
78 40 

18 46 
21 13 
07 46 
C5 CD 
46 3A 
74 41 
41 C5 
32 13 
46 80 
ED 48 
40 D5 
3 A 17 
47 3A 

17698 
17718 
17738 
17758 
17778 
17798 
17818 
17838 

74 40 34 
41 C5 CD 
CD 74 41 
67 40 CD 
00 00 00 
00 00 00 
74 4 í C5 
48 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 

34 21 19 
46 34 ED 
E5 CD 92 
74 41 C5 
7 A 40 3D 
C5 ED 4B 
CD 92 41 
46 3E 01 
32 18 46 

46 3A 
ED 4B 08 
46 FE 01 
IA 46 90 

11 67 40 
92 41 li 
C5 CD 92 
4C 17 21 
00 00 00 
00 00 00 
21 5D 40 
00 00 0© 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 

05 ED 
óC 40 
41 21 
78 40 
00 00 
00 00 
11 62 
00 00 
00 00 
00 00 
00 

4B 08 46 
D5 ED 4B 
67 40 1l 
34 21 79 
00 00 00 
ED 4B 05 
40 CD 82 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 

3A 78 
05 46 
óC 40 
40 35 
00 00 
46 3A 
13 21 
00 00 
00 00 
00 00 

40 3D 57 
3A 7A 40 
CD C6 17 
20 B4 18 
00 00 00 
17 46 3D 
5D 40 E5 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 

46 35 2@ 9E 
4B 7B 40 3A 
41 21 13 46 
24 07 46 01 
32 16 46 ED 
7B 40 3A 1? 
21 17 46 34 
32 17 46 3A 
3A 17 46 47 
IS 46 3D 57 
46 3A IA 46 
CA 52 45 3E 
32 79 40 21 

C5 CD 74 
*D C7 D5 C5 
lí 5D 40 11 
F 00 00 se 

>0 00 00 00 
'7 05 C5 CD 

■D 92 41 18 
0 00 00 00 
G @0 00 00 
0 00 00 00 

D5 
3D 
21 
1F 

57 
CD 

00 
00 

« P ll “ «7 41 ti 21 g % P » « «• FE «1 » 23 ED 4B 

% P s 3b s p » p « - - - « « “ “ « » s £ 
1795í 40 Cí CD 20 J 3E 05 CD â ^ 00 ^ « GG 00 

-■ 971 15 EF 04 04 0F 34 CD A7 0E 2A 76 40 ^5 C9 ^ ^ Di 7B C° 1D 

27 
30 

35 
36 
43 
50 
■—1 o 
60 
63 
70 

100 
105 
ÍIO 
115 
120 
121 
123 
130 
136 
140 
145 
150 ; 
155 1 

160 J 
165 r 
170 í 
171 I 
175 f 
176 F 
180 t 
185 ^ 
170 L 
191 P 
172 P 
193 F 
1 95 R 
200 F 
2.05 F 
210 M 
211 S. 
215 S 

2 REN ( 435 cür «ict cre-í» > 
3 REh (417 caracteres) 
4 REM (467 Car&cterps) 
5 RÊM (134 caracteres) 

LET A=,0000j 
L5 LET E-5 

20 Rand usr iásí4 
ÍNFJJT H 

'6 PRINT R 
\7 PAUSE 20 

0 P OKE 16417 j B 
5 DlM F í Er y B-rí > 
é> D TM H (BT B + í) 
5 DlM E ÍR t i ) 

0 LEi' U = <EÍ-i-3>*ft/2+l 
5 POKE 16506, W 
% Dlh I í%r uj 
^ DIM J íir 
0 CUS 
3 FOR C = 1 TO B 

l P0^ 1^507, CODE STRE (Cí 
? LET D r= -i 

i ^^ND usr 16676 
> IWFLIT Aí. 
■ FAST 

í for E = J. TO (B + ±> 
UET F = D+2 

LET D = F 

1rTCnI>E A?' ÍD- = ^0T( llr u = D-^i. 
GOTO Í40 
LET D = D-l 

LET F (Cr Eí = UAL AH <F TO [ 
PRINT F (Cj E)T" -- 
NEXT E 
5L0W 
PPINT 
PAUSE 50 
CLS 
NEXT C 
LET E = 10000 

PRINT "AGUARDE" 
PAUSE 40 
FAÊT 
RAND USR 16302 

F0R w “ í6417 TO 1 STFF - 

neÍtYNT <<E íw' ^*7*1]% 
SLOW 
STOP 

MS É FEITA 
PARA VOCÊ 
participar 
COM SUA 
OPINIÃO 
Escreva-nos dizendo quai 
a sua área de interesse, 
conte-nos também as 
suas experiências com sec 
micro, o que você quer ver 
pubficado em IVÜS, o que 
você acha da sua MS, 
isto irâ nos ajudar a 
fazer de MICRO SISTEMA 
a SUA revista. 

p 
gaj 

ViA 

MICRO SfSTEMAS 49 

Mande fogo sua opinião 
para Redação de MJCRC 
SISTEMAS no Rio de 
Janeiro ou em São Pauíc 

Av. PrcsicfenTe Wilson 165 
grupo 1210 Centro-CEP 20030 
Hio de Janeiro - Teí.: (021) 262-6 

Rua Qjiveíra Diasr 153 
Jardim F^ulrsta 
3ão Pauio/SP - Tef.: (011) 853-77 
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A Paulisoft lança com exclusividade, o mais completo Editor Gráfico 
já produzido no Brasil, para usuários de micros pessoais da família MSX 

Sistema Gráfico Aquarela. Desenvolvido com Padrões Internacionais 
de Qualidade e modernas técnicas de produção 

possibilita aos usuárk 
usados no Brasil avoce 
criar suas próprias fontes e figuras com rapidez e qualidade. 

Paulisoft, sinônimo de confiança no desenvolvimento 
de softwares com tecnologia e precisão. 

Operação superfacílitada através de ícones 
e janelas, Pode ser usado com mouse, joys^ 
tfck ou cursor: 
Completo manual ilustrado, suporte total e 
garantia. Disponível em disco 51/4 ou 3 1 /2. 

* Recursos completos para edição de 
telas gráficas com grande facilidade. 
Cópia gráfica para impressoras em 
dois tamanhos e 4 tipos de seleção. 

i 
í 
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lí .5 » r r 
e Figuras prontas para você usar e ilus¬ 
trar suas tetas, Editor de Figuras para 
você soltar a sua Imaginação, 
* Padrões variados para utilização 
imediata ou edição de padrões pró¬ 
prios. 
* Lápis variados com diversas espes¬ 
suras. 

• Caracteres em ouMine, bold, sorri' 
bra, no tamanho 8x8 ou 16x16, .inverte, 
espelha e rotaciona os caracteres, São 
mais de 50 alfabetos disponíveis. Com- 
pteto Editor de Caracteres para você 
criar suas próprias fontes. 

Programa 100% nacionai com registro legal 
na SEI. 
Direitos exclusivos de comercialização em 
todo o Brasil pertencentes a PAULISOFT 
INFORMÁTICA LtDAj§89 
Autor: Luis Carlos B. Oliveira. 

PROCURE NOSSO PRODUTO EM NOSSOS 
REVENDEDORES 
RJ: Riosofi (021) 264-3720*. Nemesis (021) 222-4300 * Infor- 
teíFes (021) 751-5078 ■ Telelaich inf. (Q2421 52-1483 * SP 
Míec (011} 34-8391 * Ffícrij (011) 220-3833 * Softnew (011} 
286-2902 • ALS (016) 636-5379 * Microspend (011) 448-5238 
* D a ia Market (0132) 35-7500 * Uma informática (011) 203- 
6022 * PróEletrônica (011) 223-6090 * DF: Ha) informática 
(061) 248-4755 * MT: S O S Informática (065) 323-2986 * CÊ' 
Top-Data (035) 239-1618 * Sun Photo (085) 244-2308 * RS' 
Prologos (0512) 22-5803 

P/MJLIISOFl r 
NOVO ENDEREÇO; 
Rua Cel. Xavier de Toledo, 
Conj. 31/32 CEP 01051 - S 
(a 100 metros da estação 
Anhangabaú do metrô] 
Tel.: (011)37-1814 
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MAXIDADOS 
O Riais como 

Permite seu uso em 
A . " t ... %. % •r-> * •>" ■ . 

sua memória 
até 1 MBYTE DE RAM 

Opera com K7 ou 

MSX-WORD 3.0 

doméstico 

Incíuí b 
reformu 

Permite a criação, 

em Ássembler, inclui 

de dois manuais de 
Disponível em 
3,1/27 ou 5.1/40 

OUTROS APLICATIVOS 
OBERTRON 
Diskete: Planilha 2.0 
* Controle de Estoque 
Fita K7: MSX WORD 
* Assembler 

e Desassèm bler 
* Planilha de MSX 
* Banco de Dados. 

mais 

. MS 

eletrônica Hda. 

1 Conselheiro Saraiva/838 - Santana 
CEP 02Ó37 - São Paulo - Capitai 

_ RAFE* 
£XWAAMPi 

(0123) 21-0321 
lei: (0512) 22-5803 
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